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Bart apronta 
maisuma para 
Mega Drive!! 
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Fóbrica e Show-room 

R. Freire da Silva, 408 - Cambuei - Sao Paulo Capital 
Vendas e Informapöes: 278.Ó970 e 270.8Ó85 


onnets Champion 


O Winners Boy 
é um gabinete 
oom medidas 
reduzidas que 
jó vem com IV 
e pode ser 
equipado com 
video game 
MEGADRIVE, 
SUPER 
NINTENDO e 
outros. Uma 
ótima opgöo 
de 

entreterimento 
para 
residências, 
consultórios, 
clubes, 
locadoras, 
buffets etc. 


A 'tuStM- também fornece 
comandos, 

com as ültimas novidades do 
momentó, fontes, 
complementos e acessórios de 
alta qualidade. 
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4 . Carfa do Chefe 

Chefe poe a cambada pra trampar mais do 
que nunca. 

6. Cartas 

Redagao abarrotada de parabéns. 

9 . Master Especial 

Running Battte complete. 

19 . Mega Especial 

Taz Mania desvendado completamenta 

24 . Rola La Fora 

Tudo para o Mega CD-Rom 

26 . Supertaticas 

Testadas, comprovadas e garantidas. 

nos States 

O superesperado Terminatar, mais 
Chuck Rock e Simpson's. 


37 . Billie Joy 


SU PEUTATI 


32 . Saiu 


dos pilotes 
do SG 


pra voce 
humilhar 
no joystick! 




38 . Super jogos 

Super Monaco GP II, Gynoug, Joe Montana. 
Hellfire e My Hero, 

44 . Macetes da Galera 

Escol hidos entre milhares. 


45 . Clube da Chefe 

46 . Classificados 

Rolo entre os leitores. 


50 . Locadoras 

As locadoras credenciadas do 
Clube do Chefe 


MEGA E MASTER ESPECIAL 


Running Battle e o 


fantastico Taz Mania 


completos pra voce! 


51 . Dr. Kissab 

A sabedoria ao alcance do leitor. 

52 . Hotline 

O que todo mundo quer sober 

53 . Classics 

Dicas de todos os tempos, 

54 . Podium 

Escores de ouro, prata e bronze. 
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m primeiro lugar, quero 
agradecer a enxurrada 
de genfis cartinhas que 
vocös enviaram pro 
ca nos dando parabéns pelo 
aniversario da SG. Como é 
realmente impossïvel 
responder a todas fica aqui 
lavrada, para todos, a nossa 
grafiddo eterna. 

A Equipe até chorou quando 
recebeu a papoquinha que 
mandei comprar pra cada 
um. De vez em quando, mais 
precisamente, uma vez por 
ano, eu adapo o bico deles. 
Mas eles sao mal agradecidos 
e a lalta de reconhecimento 
é gerat. Reivindicaram um 
copo de guarana, que eu 
achei abusivo e recusei. 

Nao posso deixar montar, né? 
Bom, a responsa agora é 
redobrada e, pra variar, fiz a 
cambada trabalhar como 
nunca. O resultado ja se faz 
notar nesla edlpao. 

Tem Running Battle em Master 
Especial, jogada por jogada. 

A poderosa nao arredou pé, 
assim como mao, ou melhor 
dedos, enquanto nao terminou 


o delicioso Taz Man ia. Conflra 
em Mega Especial e termin^S 
também, se tor capaz. 

Tem jogo novo de montdo, 
nacionais e internacionais. 

Aqui ta saindo para Mega, 
Master e Game Gear, o tao 
esperado Super Monaco GP M 
(o do Senna!), após longa e 
dolorosa espera. Tdo saindo 
ainda Gynoug, Hellfire, Joe 
Montana e, pro Master, My 
Hero. Vocës têm bastante 
coisa pra se manterem 
entretidos e com as mdos 
ocupadas. Como nao gosto 
de ver leitor entediado, 
caprichei no noticiario 
internacional. 

Vocês vao ficar conhecendo 
Chuck Rock, um jogo 
ancestrai, sem düvida, e Bart 
Simpson’s Vs. The Space 
Mutants. E agora a pérola 
final: o esperadïssimo 
Terminator acaba de sair nos 
States e nós revelamos pra 
vocês. Hasta, canssimos! 
Divirtam-se. 


cada vez mais Chefe! 


Uma ficha técnica para 
ninguém botar defeito 

A ficha técnica da SG traz 
informagöes importantes sobre 
tangamentos em um formato 
conciso. É sö bater o olho para 
saber quantas fases tem um 
jogo, o numero de mega, 
fabricante, modalidade, etc. 

Logo abaixo vem as notas do 
Chefe, organizadas numa 
escala que vat de 0 c 100. 

Veja o exemplo ao lado. (N/D 
nöo dispontvei). 


FICHA TÉCNICA 

Neme: 

Console: 

Modalidade: 

N? de jagadores- 
N D de Fases: 

Fabricante: 

CapaGidade: 

AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desalio: 


Grafico: 
























ATACADISTA 



Joystick 




ATACADO E VAREJO DE PRODUTOS 


CONDIQÖES ESPECIAIS PARA LOCADORAS 


CARTUCHOS MASTER SYSTEM 


Alter Burner 

Alex Kid in Shinobi World 

Aliered Beast 

Astro Warrion 

6;ade e Angfe 3D 

Bonanza Brother 

Dead Angle 

Doublé Dragon 

E. Swat 

Fantasy Star 

Galaxy Force 

Golden Axe 

Golfmania 

Indiana Jones 

Jogos de Verao 

Kenseiden 

Line of fire 

Mönlca no Castelo do Dragao 

Moonwafker 

Operation Wolf 

Out Run 30 

Poseidon Wars 3D 

R, Type 


Rambo 'lil 
RC Grand Prix 
Shape and Golums 
Shinobi 

Space Harrier 3D 

Super Futebol 

Super Monaco GP 

Super Tënis 

The Luchi C. Camper 

Vigilante 

Dynamite Dux 

Shooting G 

Batlle Out Run 

Alex Kidd in Miracie World 

Black Belt 



CARTUCHOS MEGA DRIVE 

Arnold Palmer Tournament Golf 
Burning Force 
Castle of llusion 
Cyberball 
Die Tracy 
E. Swat 
Fllck 

Ghost Busters 
Golden Axe 
Phebos 
Shinobi 
Sonic 

Super Hang on 
Super Monaco GP 
Thurider Force II 
Streets of Rage 


Truxton 

Forgotlen Worids 
Toe Jan & Earl 


BRINQUEDOS E ACESSÓRIOS 


Super Futebol 
Super League Baseball 
Alex Kidd 

Desert Attack Helicopter 



PROMOQAO VALIDA PARA CAPITAL DE SAO PAULO 

COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA 


LOJA 1 ■ Rua Barao de Duprat, 351 - CEP: 01023 - Mercado - Sao Paulo ■ TEL (011) 227-9800 e 227-4434 - FAX 229-0315 
LOJA 2 ■ Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 - Mercado - Sao-Paulo - TEL (011) 227-1649 - Estacionamento gratis 




























■ CARTE1RINHA RECEBIDA 

E aï, pessoai, tudo bem com 
vocês? Com prei min ha reyYsta 
deste mês e achei 
superdemq^f leg al mesmo. 
Nunca fui- de puxar o saco de 
ninguém, mas vocês 
arrebentam cada vez ma is? 
sempre com mais qualidade e 
competência. Hofë, acabei de 
receber min ha cqrteirinha da 
“Clube do Chefe” é super- f 
legal e você. Chefê, pode^car 
tranqüiló qye vou defendè-lo 
até a üitima goto de |ife, pode 
crer, Fiqye sabendo que o quë 
tenho de mais prqciosö hole 
sao as minhas Supergo mes, da 
n? 1 a ültimq. Bem que 
você poderia se revelar 
mais, dizendo que tipode , 
mCsica gosta. que tipo dé 
carro tem, quantos anos 
tem, se tem irmö'e por 
que gosta de viver 
misteriosarhente. Adgrei 
Bi IIie Joy, esta bem mais 
legal que do outro ; efto.' 
Parabéns para o pessoai 
da equipe SG, faz um ano 
que estou com vocês e 
nao largo. 

Fabricio Serrano Mattos 
Sao Paulo — SP 


RC: Muito obrigado por todos 
os elogios. Nöo falei que o 
cafteiripha do Chefe tardava 
mas chegava? Que bom que 
você gostou de tudo. Tenho 
uma big surpresa para todos, 
estou em fase final de redagao 
de minhas mehhórias. Conto 
tudo. Brevemente todos teröo 
acesso a minha intimidade 
ihteira. Estou com dificuidades 
rei'aêionadas ao tftulo da obra, 
Muero uma coisa de impaoto. 

Ja pensei -em: “Chefe, um 
peixêo" “Meik Kampf", "Os 
brutos também jogam ",, 
“Paizinho querido", mas nöo 
■ consigo decidir-me. Até,mais, 
u tn grande abrago. 
f*' Op * • 

■ PECHINCHA 

Cqro Chefe. Escrevo esta carta 
pdfra agradecer a carteira dë 
sócio e dizer que a revista é 
um sucesso total. Aproveitahdo 
a oportünidade gostariq de 
saber uma coisa. Li na SG n? 

12 que o preco do Génesis 
sera, em agosto, 99 dólares. 
Gostarla de sdber se é possivel 
fazer o pedido pel o reembolso 
postal do Gtube do Chefe e se 
posso pagör em cruzeiros. 
Termino dizendo que a SG é a 
mei hor revista da 1° 2°, 3° 4? e 
até da 5 a dimensöo (ö louco). 
Tchgu chef ia. 

Gamemamaco Claudio 

Manoel de Otiveira. 

Caetanópolis — MG 


RC: Obrigado pelos mimos, 
Apesar da fama sou 
supersensivei, Querido lei tor, 
para comprar um Genesis por 
99 dólares só indo aos States, 
ta? De qualquer outra maneira 
vai envoiver despesas com 
taxas, impostos ae importagao, 
fransporte, etc. Para nós, nöo 
compensa. O que você ieu na 
revista é uma nota dizendo 
que, no mercado amèricano, o 
prego dos consoles esta 
qbgixando e, ao que tudo 
indiba, os fabricantes esperam 
iucrar ê com os cartuchos. Mas 
isso é la. PS: O Clube da Chefe 
aincta nöo tem Reembolso 
Postal. Beijao. 


9 BILLIE JOY 

Agora é com o Chefe. Cadê os 
meus, os nossos, queridos 
quqdrinhos da SG? 

Sacanagem reduzï-los desta 
forma. Quero satisfaqöes, hein? 
Chefe: um abraqo, nöo deixe 
de ser sempre superlegal e 
pelo amor de Deus, nöo me 
deixe sem os quadrinhos. 

Falou, galera da SG. 

Micael Galhano Feijó 
Cuiaba — MT 

RC: Caro Micael, devo 
satisfagöes o todos pelos 
quadrinhos. £ muito diftcii 
discipiinar os colabqradores 
da revista, uma verdadeira 
"missao impossfvel”. Os caras 
me deixam na möo, na maior, 
fazem coisa de menos, querem 
ganhar mdis. Oihe, è dureza. Eu 
aue nöo sou um cara fracote 
que arrebentar teiefones 
conseguir alguma 
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GAMES 

S\0 PaLTO 

- 

? Cons Brotero) 
Hl ^KV-ÓpCHs 
v, S2S4317 




SUPER 

GAMES 

Bf \5ilia Sul 

SCLS , ~ Bloco C Lj. 11 
Êrtóia - DF 
rsL 241*0177 


•» 

- PER 

:avies 


Macho 

- Coqueiros, Ij. 8 
ft - - - -- Maceió- AL 
ti 251-8186 


SUPFR 
JAM ES 


Belém 

- . Ser/ed do Corrêa H 880 


• 

SUPER 

GAMES 

Brasilia Norte 

SCLN 215 Bloco C Lj, 19 
Brasilia - DF 

tel: 347-8281 


GAMES 


SUPER 

GAMES 

Sao Paulo 

R. Verba Divino, 954 
Granja fulieta 
tel: 548-4902 


é 

SUPER 

GAMES 

Sao Paulo 

Higienópolis, 192- Lj. 3 
Higienópolis 
Inauguraqao: Julho 92 


• 

SUPER 

GAMES 

Sao Paulo 

Av. Nova Ca.ntarejra, 3230 
IremeiTvbé 
Tet.: 203 1597 


• 

SUPER 

GAMES 

Campinas 

Av. Barao de Itapura, 2365 
Campinas - SP 


é 

SUPER 

GAMES 

Pëtrolina 

R. Manoel Cl emeriti no. 


SUPER 

GAMES 


Santos 

Rua Fernao Dias, 04- Lj. 8 
Ga Ier ia. Ipiranga 
Santos - SP 


VOCE QUER. NOS TEMOS! 


1018 - Lj. 14 
Pëtrolina - PE 
tel: 992-1125 


SEMPRE OS ULTIMOS LANQAMENTOS PARA LOCA^AO E VENDA 
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSÓRIOS , REVISTAS, USADOS, ASSISTÊNCIA TÊCNICA, BRINQUEDOS 
INTERES SANTÉ S, CABINES DE TESTE E UM ATENDiMENTO SIMPATTCO E PROETSSIONAL. 
VENHA CONFERTR E CONCORRA A UM SUPER NES. 


GRANDE CONCURSO SUPER 



GAMES 


CÜRTE 


-- preenchendo este cupon e vou deposita-lo na urna localizada na SUPER GAMES maïs próxima de minha casa, 
r • r," participar de graga do concurso que dara um SUPER NES como Prêmio. 

N eme:_________Idade: _Sexo; M F 

Enderet;o:___ CEP:_Tel;__ 

Cidade:__ Estado: Meu Video Game é:_ 


- , _•pons somente serao recebidos para deposito nas urnas até o dia 29/08/92 as 18:00 Hs. O sorteio sera realizado na SUDEAi GAMES da AL 
-- „ ^45 em Sao Paulo no dia 11/09/92 as 18:00 Hs.. aberto ao püblico. O ganhador sera notiiieado pelo Correio, por telefone e por avis o 

- •■ em tod as as tojas SUPER GAMES. Es te sorteio premiara apenas uma pessoa com um SUPER NES. 


FRANCHISING SUPER GAMES 
PARA TER UM NEGÓCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO 

--2 7 CAP S.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN, PADUA 5ALE5, 94 - CEP 01233 SAO PAULO ■ SP -TEL: (011) 825‘4840/ 826*5002/ 66*7943 - FAX: (011) 66*4777 
























r urna volfinha 
manei Fjssimo? 

Qstro Guimaraes 
Marin^a — PR 


Wocc pode falar com o seu 


publico anuneiando normal- 


ment.e na Superdame on, se 


preferir, optar pelo pacote do 


Clube do Chefe, uma su persa- 


rada da re vista para aumentar 


o t rafego de jovens na sua loja. 


Se voeê quiser saber maïs, ligue 


881.8(544 ram al 197 e fale com 


a gen te. 


ASSSINATURAS 

881-8266 

CENTRAL DE 
ATENDIMENTO 


B PAG 

Care Cnefe. Na edicco n° 11, o 
4eitor Raimundojqjto de A. 
fünior funröteu ofifcirtido Cantra 
o„ Chefe (PCC| Dizia ele que f 
deixar p pessoal da Redapao 
jpgar nao tira pedapo, rnaïeu 
ach o qge, se fiqarqeta sq 
jogandc a revisie r.ao ficg 
prorata e nao feremos^p, que Iqr. 
Estou fyndando o PAC (Partida ; 
Amigös do Cnefe}. F. mande 
es$es megapreg ui posos 
comeparem a trabalhar, 
qhegando ac firval de Mörffea 
no Castelo do Dragöo. Quero 
também ,os cartazes de Doublé 
Dragon on Shfnbbi* *Ü‘ 7 

Rönuilo Heprique P. Angélico. 

Ndtal 


estao anotadag na ifnensa iista 
dê pedipSos dos teitores. 

Mönica tambgm. Saudapóes 
parüdarias. 

- 9 f 

■ O CARRO DO CHEFE 

Prezados redalores (nciutndo o 
Chefe), Ista Ê qjqrirfreira carta 
que escrevo para a SG. Vocês 
W nHjifo legais e a revista é a 
f mdts corlceitüada dp pafs. Ta 
valendo. ym abrapao para 
todo mundoe urh para onosso 
querido Chefe, todo especial. 
-NOTA Sera que o Chefe 
derearia eu dar 
nqquele carro 
Flavio 


RC^apssipno Römulo. Você é 
um exemplp para as novas f 
ge rap ges de gamemanfacos> 
CoPtribhi para a democracia 
com b fundapao de novos 
gprtidos e, prinqiPatmentê, nao 
me deixa sozinhé néste, 
momento dëiicado. Nem 
p're&rso dizer que os 
megapreguiposos ja estöë 
trabalgondoLp muitoj Soos 
sugëstöes para os cartazes fa 

[h% *\ 


f?C: Agradepo o abrapp 
especial, suas düvidas for 
encaminhSbps do Dr. Kissdb e- 
dica pros Macetesl OK? # . 
Claro que deixo, o meu carro 
esfa as ordens, minhg motorista 
ieva você quando pudef, ela 
tem a agenda meio cheia, ai 
é que esta o probiemg 
Quantó q mim nbo sou 
apegado as coisas materiais, o 
que é'meu é de vocês. Um 
tapinha bem. especial nas 
costinhas. ,w , 

RC = Resposfa do Chefe 
RR d Resposta da Redagöo 


Escrevam para 
REVISTA SUPERGAME 
Caixa Postal 9442 
Sao Paulo, SP 
CEP 01051 


" 
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Comece o jogo detonando os 
•;'dados inimigos, sempre 
mantendo uma certa distöncia 
oora nao ser alïngido. 

Co! ha todos os itens do 
caminho. 


Siga em (rente, tomando L 

cuidado com os inimigos que 
pulam sobre o abismo. Eles 
podem te atingir no meio do 
salto e tazer com que vooê 
caia no buraco. 

Chegando no tinal da fase, 
entre na porta para passar 
para a próxima. 


Para derrotar o Ca pita o Brasa, 
siga essa dica: Quando ele 
pular, saite em sentido 
contrdrio, abaixe e fique 















































































Enfrente Killer the Kid. Nöo é 
bolinho, pois os inlmigos atiram 
garrafas que estilhagam em 


Para ficar invulneravel e super 
veloz, jente pegar a Super- 
Velocidade escondida no 
primeiro canhöo rotatório 
dessa ; fase. 


sua diregöo. Quando ele sacar 
a arma, Nöo fique parado. 

O melhor jeito de detonar Kid 
é uma seqüência rapida de 
voadoras. 


dando golpes a toda 
velocidade, até derrota-lo. 


Cuidado com o soldado na 
prancha. Ele saltara sobre sua 
cabega. 

Quando você avistar os 
canhöes laser, abaixe. E na o 
perca.o seu tempo-tentando 
destrui-los. 






WmWw 




Nesta fase os canhöes laser 
estöo muito mals rapidos e 
precisos. 

No primeiro canhöo rotatório 
ha uma Super Velocidade, 
pegue-a. 

Dê uma certa distüncia do 
granadeiro. 


V' 


CRAY 
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Nöo fique parado um mlnuto 
sequer, pois Samrai Man usa 
uma magia (trovöo), que vem 
em sua diregöo. 

Pule, dê voadoras e esquive de 
seus golpes partindo para 
cima, 




O ultimo chefe que você irö 
enfrentar é uma imensa nave 
espaclal. 


Agora o chele de tase é 
Miracle Man. A principal arma 
contra você é uma espécie de 
bala teleguiada. 


" ,, " M 1 


Ele também solta os tijolos da 
parede para calr na sua 
cabepa. Portanto fique dando 
voadora e nöo fique parado 




Ere é um momento de pura 
' 2 ’enalina! 
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No final de cada uma das 4 etapas, 
você pode ganhar os seguintes prêmios 
para Master e para Mega. 


1? e 2? 

Passagens e estadias para a grande fïnaf 
{com direito a acompanhante), um boné e 
uma camiseta do Chefa 


3? ao 35? 

Um boné, uma camiseta e um ''diploma 
ouro" de participapao, do Clube do Chefe. 


36? ao 70? 

Um boné, uma camiseta e um "diploma 
prata" de partlcipacao, do Clube do Chefe. 

71? ao 100? 

Um boné, uma camiseta e um "diploma 
brorize" de participapao, do Clube do Chefe, 

Como você vê, sao ma is de 2000 prêmios 
só na fase eliminatória! 


Super-Olimpfada 92 


de Videogame 


m 


Você vai ver a tremenda moieza que é participar 
da maior Oümpiada de Master e Mega do pianeta f 
ganhar a/tos prêmios e ainda ser reconhecido, 
nacionaimente, como o maior fera nessas categorias. 


m m Super-Olimpfada 92 de videogame sera dividida em 2 fases: uma classificatória 
de 4 etapas, com jogos divulgados nas edipoes 13, 14, 15 e 16 da Supergame e outra 
com a grande final. A cada edicao, serao citados 4 jogos: 2 para Master e 2 para Mega. 

Para participar, é muito faciü Basta enviar uma foto da tela da sua TV com seu maior 
recorde em cada um dos dois jogos de cada categoria (veja como fotografar na pagina 
14), juntamente com os cupons da revista, que deverao ser colados no verso de cada foto. 

Mas, fique ligado nos prazos maximos de cada etapa para enviar suas fotos! A cada 
etapa serao selecionados 4 ganhadores - 1 ? e 2? lugares de cada categorie - para a grande 
final, que contara com 16 participantes, Os nomes serao divulgados nas edicöes seguin- 
tes da revista Supergame e também ao vivo, pela televisao. 

Os participantes de cada etapa, nao classificados, concorrerao ainda ao sorteio de 3 
assinaturas da revista Supergame, 


PREPARE-SE PARA A 
GRANDE FINAL! 


Os 16 classificados serao reunidos 
no dia 24/01/93 num ónico local, a 
ser divutgado nas próximas edicöes 
da SG, terao todas as suas despesas 
de transporte e estadia pagas e 
direito a um acompanhante. 
Durante um dia inteiro realizaremos a 
grande final da Olimpfada, com jogos 
inéditos e divulgados apenas na 
hora da disputa. 

A apuracao e a entrega dos prêmios 


serao feitas após o encerramento 
dos jogos, em um coquetel 
comemorativo. Tremenda boca livre! 
A cobertura completa da grande final 
sera feita ao vivo pela televisao. 
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- MasteR > 


ESTES SAO OS 
^ 4 JOGOS DA 
2 a ETAPA ELIMINATÓRIA: 


G o 

MegA 


' -Mï' 



Os Prêmios Da Grande Final 


CATEGORIA 

MASTER 


1 ? Prêmio 

- - : res grétis da revista 

. durante 1 ano. 

1 : - i:: de 1 ano como 

. ióor da SG corm uma 

- ■ : 7 : -Sto de 

: - . : 30,00 fbase agosto/92} 
r* - 4 tonïgidos pela TRD. 
rsu es campeao oferecido 
- - : _re do Chefe. 

= _:r console Mega Drive, 
agem ao mundo 
- T. hoso de Disney.* 


4? Prêmio 


1 superconsole Mega Drive. 
4 cartuchos para Mege. 

} medalha de honra ao imérito 
pela participagao. 

5? Prêmio 

1 superconsole Mega Drive, 
3 cartuchos para Mega. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participagao. 

6? Prêmio 


CATEGORIA 

MEGA 


1 ? Prêmio 

Exemplares grétis da revista 
Supergame, durente 1 ano. 
Contrato de 1 ano como 
colaborador da SG com uma 
ajuda de custo de 
CrS 50.000,00 (base agosto/92) 
fniciais, corrigidos pela TRD. 

1 troféu de campeao oferecido 
pel o Clube do Chefe 
1 sensacional Mega CD. 

Uma viagem ao mundo 
maravilhoso de Disney.* 


4? Prêmio 


1 sensacional Mega CD. 

4 cartuchos para Mega CD. 

1 medalha de honra ao rnérito 
pela participagao. 


5? Prêmio 

1 sensacional Mega CD 
3 cartuchos para Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participacau. 


6? Prêmio 


2? Prêmio 

: - - : S'es gratis da revista 
. 7 15TS durante 1 ano. 

reu öe vlce-campeio 
- 7: cc pelo Clube do Chefe. 

: . :e-const>le Mega Drive. 
, - 7 . agem ao mundo 
-i i . hoso de Disney.* 

3? Prêmio 

■ p ares gratis da revista 
: --e-came durante 6 meses. 

-téu oferecido pelo Clube do 

i^cerconsole Mega Drive. 
_ - a . agem ao mundo 
" i i. Ihoso de Disney.* 


1 superconsole Mega Drive. 

2 cartuchos para Mega. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participagao, 

7? Prêmio 

1 superconsole Mega Drive. 
1 cartucho para Mega. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participagao, 

8? Prêmio 

1 superconsole Mega Drive. 
1 medalha de honra ao mérito 
pela participagao. 


2? Prêmio 

Exemplares gratis da revista 
Supergame, durante 1 ano. 

1 troféu de vice-campeao 
oferecido pelo Clube do Chefe. 

1 sensacional Mega CD. 

Uma viagem ao mundo 
maravilhoso de Disney.* 

3? Prêmio 

Exemplares gratis da revista 
Supergame, durante 6 meses. 

1 troféu oferecido pelo Clube do 
Chefe. 

1 sensacional Mega CD. 

Uma viagem ao mundo 
maravilhoso de Disney.* 


1 sensacional Mega CD. 

2 cartuchos para Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participagao. 

7? Prêmio 

1 sensacional Mega CD. 

1 cartucho para Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérite 
pela participagao. 

8? Prêmio 

1 sensacional Mega CD. 

1 medalha de honra ao mérito 
pela participagao. 


ia diraito a uma passagen a P'bnev, com usUidiu de uma sumana para uma oessua (com praza de um aria para usufruir). 





































CERT. AUT. M.E. N ü 01/00/169-92 


PRA VOCE NAO DANCAR COM OS PRAZOS 
DE CADA FASE, FIQUE LIGADO NA TABELA ABAIXO: 


SE UGA NAS TABELAS ABAIXO 


N° da Revista 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

Mes nas bancas 

Agosto/92 

Setembro/92 

Qutubro/92 

Novembro/92 

Dezembro/92 

Janeirü/93 

Fevereiro/93 

Marco/93 

BJ 

n 

5 z 

D.vulijacSo dos Jogos 









Deta mAx p envio 

fOEGE 

ATÉ 31.08 

FASE CLASSIFICATÓF 

n 

Prvülg^cèo Fles u Ita d os 



Cl 

IQ 

53 

CS; 

□ ivulga^ao doe Jcgos 









Data mSü. p' Bnvio 
foto* 

ATÉ 30/09 

D»vulgac5o Resultados 



Q. 

2 

n 

Diu Igacac dos Joyus 









Data mAx j>( «nVio 

VS 

ATÉ 31/10 

Oivulgaqao FssultadOS 



in 

& 

19 

LU 









---- 

ATE 30/11 , 

ftvutucto flttulitfttoü 



FASE FINAL 

C0MV0CAQA0 

GERAL 









DATA EVENTO 






24.01.93 



DOMINGO 

REPORTAGEM COM OS 
FINALISTAS 









DIVULGACAO DOS 
RESULTADOS E 
REPORTAGEM DO EVENTO 











APOIO- ©VARIG 

Para garantir que suas fotos tenham qualidade e concorram aos prêmios da 
Grande-Olimplada 92 de videogames, a redacao da SG reuniu as dicas de urn 
superentendido no assunto, 

Os dez mandamentos da boa fotografia, 
segundo o CHEFE. 


1 ? Nao use flash, de maneira nenhuma. 

2? Escureca a sala, para impedir a entrada de 
luzes que possam estragar a foto (e, 
também, de pentelhos em gerau¬ 
sd Centralize a tela no foco de sua camera. De 
preferência use um tripé, ou entao apoie a 
camera numa mesa ou outro lugar firme. 
Nao apoie em lugares como poltronas, 
colchöes, as costas do irmao caqula, etc. 

4? Prefira sempre usar filme colorido de ASA 
100, para evitar granulacöes e distorcöes 
de imagem. 

5? Venfique, no visor da camera, se a tela esté 
totalmente enquadrada^ Para isso mantenha 
uma certa distancia da tela. Mas nao se 


afaste tanto, o que importa é a foto do jogo 
e nao da sua televisao. 

6? Quando possfvel, pause o jogo. Assim você 
vai poder analisar e enquadrar melhor a 
foto. 

7? Preste muita atencao na hora de focalizar. 
Olhe para toda a tela e veja se esté bem 
nitida* 

8 ° Caso .a camera permita uma regulagem 
manuai da veiocidade, use uma velocidade 
abaixo de 30, Se houver a opcao TV, use-a. 

9? Se você souber usar o fotömetro, ótimo, Se 
você nao sabe o que é fotömetro, esqueca* 
10? Faca sempre mats de uma foto, variando o 
diafragma. 


0BS; Você pode usaf qualquer tipo de maquina fotogréfica, desde que ela seja capaz de produzir fotos com 
nitkJez- De na da va Ie ré todo este esfor$o, se sua TV nêo tiwer uma boa imagem. Sem brincadeira. Jé chegaram è 
redagao algumas fotos de jogos com o fantasma do Cid Moreira atrés. Pode? 


































































RegulamentO 


5~per-Qlimplada 92 de Videogame é 

=: - -.3 a qualquer pessoa na 
- :> nacional, com excepao dos 

. -: :marios das empresas 
; i* : '-nadoras e de seus parentes diretos. 
1 ZziE pessoa podera participar em 
. ”3 :mats categorias, bastando 
fotografias com seus 
=-::'C-s nos jogos determinados em 
:30 5 etapa, por categorie, 

_-‘ 2 Ttente com os cupons de 
- cao, que deverao ser colados 
-:, ersos das fotos, 

: 5. :erao validade as fotos 
: :~oanhadas por cupons 
:* gin ais. nao sendo aceitas as 
3: r odupöe$ xerograftcas. 
i. SI: is seguintes os prazos para o 
3-,io das fotos para os jogos de 
■ 3 ia uma das etapas: 

etapa: cartas postadas até 31/08/92 
1 ; etapa: cartas postadas até 30/09/92 
; : etapa: cartas postadas até 31/10/92 
-tapa: cartas postadas até 30/11/92 


5. A cada etapa serao dassificadas as 
1 a s e 2 a s melhores pontuacöes fa 
somatoria dos 2 jogos 
apresentados) por categoria - 
Master e Mega. Em caso de 
empate, serao considerados os 
seguintes critérios: 

• data de postagem 

• sorteio 

6. Ös resultados de cada etapa serao 
publicados da seguinte forma: 

1 f etapa: na edicao de n ? 15 
2 3 etapa: na edicao de n? 16 
3! etapa: na edicao de n? 17 
4? etapa: na edipao de n 0 18 

7. A grande finai sera realizada no dia 
24/01/93, em local e ser divulgado 
na edipao de n? 18 da Supergame, 

8. Uma comissio designada pela 
Nova Cultural Editorial Ltda. entraré 
em contato com os dassificadas, 
prestando todos os esclarecimentos 
necessarios para a participagao na 
grande fïna!. 


9. As apuracöes serao feitas por uma 
comissao soberana designada pela 
Nova Cultural Editorial Ltda. 

10. As fotos que nao atenderem as 
condicdes basicas, bem como as 
que nao forem dassificadas serao 
inutillzadas. 

11. As premiapöes na fase 
classificatória serao enviadas pelo 
Correio aos ganhadores. 

12. Os prêmios aos 16 dassificadas na 
grande final serao entregues, ao 
vivo, no local dos jogos por 
membros da Comissao Julgadora. 

13. As fotos deverao ser coiocadas em 
envelopes e remetidas a Nova 
Cultural Editorial Ltda., Caixa Postal 
9442, CEP 01410-901 - Sao Paulo, 
constando o nome da promopao 
SUPER-OLIMPIADA 92 DE 
VIDEOGAME, mais a categoria a 
que você esta concorrendo (Master 
ou mega} e ainda a fase. (1 r 2 r 3 
ou 4). 
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Assinole com um X 
olsf cotegorblsl esïolhidösi 




E G o 


u 


MasteR > D 


Nome: 


HU e» MegA y 

_ Nasc.: _/ /_ 


Enderego: 


Cidade: 


CEP: 


Fone: f 


Estado _ 

CPF: 






/ t G O 

Assinole com om X 
ofSKategorblsl e$wlhida(s| 


^ E G q 

'P 

o MasteR > 

□ 

□ 

o MegA y 

Nome: 



Nasc.: _ / / - 

Endereco: 

' 


Cidade: _ Estado _ 

CEP: Fone: f [ _ CPF: 
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SENNA NIARCA A 

POLE POSmON DOS VIDEOGAMES, 
MAS O GRANDE PRÊMIO 
ÉTODOSEU. 


Ayrton Senna e a Sega sairam na frente de novo: eles puseram todo o realismo e a velocidade de um 
liTipeonato de Fórmula 1 no “Ayrton Senna’s Super Monaco GP II”, o primeiro jogo de automobilismo feito 
:: t a experiência de um tricampeao mundial. Antes da largada o Senna da todas as dicas, mas depois é cada 
por si. Só a Tec Toy seria capaz de trazer tanta emogao para o seu videogame. Acelere sua adrenalina. 

Essa corrida você nao pode perder. 



MASTER SYSTEM 


: ;mpeonato Mundial com 16 provas * 
-os üvres para acerto dos componen- 
co carro: cambio, aerofólio, pneus 
; "insmissao * Tomadas de tempo 
■ _i :ada com 12 carros *4 Mega. 


* Campeonato Mundial com 16 provas * 
Circuito particular da fazenda do Senna 

* 2 pistas desenhadas pelo nosso tricam¬ 
peao * Voz sintetizada do próprio Senna 

* Treinos livres para conhecer mei hor os 
drcuitos * Tomadas de tempo *Pit stops 

* Grid de largada com 16 carros * 16 
equipes para a escoiha do adversério 

* 8-Mega mais bateria para gravar o 
jogo e retoma-lo assim que quiser. 


* Campeonato Mundial com 16 provas * 
Treinos livres para acerto dos componen- 
tes do carro: cambio, aerofólio, pneus 
e transmissao * Tomadas de tempo * 
Largada com 10 carros. 

* Aguarde este langamento. 














































SEJA UNIPILOTO 
DEPONTA 
EVAPRA DISNEY 


Foi dada a largada para o GP Tec Toy. 
Para participar é só preencher o cupom 
que vem com o cartucho Ayrton Senna’s 
Super Monaco GP I! e mandar para a 
Tec Toy junto com a foto do seu recorde. 

Se o seu score estiver entre os 4 pri- 
meiros na categoria Master System ou 
Mega Drive, vocé vai disputar uma corri- 
da contra os melhores pi lotos de videoga¬ 
me que você ja vtu. O campeao leva uma 
viagem para a Disney 

E você ainda pode ganhar, correndo 
por fora. Sera sorteado, entre todos os 
participantes, urn Game Gear com Módu- 
lo de TV e uma viagem para acompanhar 
a grande final na sede da empresa do 
Ayrton Senna em Sao Paulo, além de car- 
tuchos, fotos autografadas do tricampeao, 
buttons e adesivos. 

Nao fique ai parado, participe. 
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prime! ros jatos d'agua. Espere 
e puie no terceiro para subtr 
até a outra plataforma. 




_ 


Outra dtoa; 

Ao pular sobre o terceiro jato 
d’agua, salie para a extrema 
esquerda antes de chegar ao 
topo. la você encontraró uma 
vida, um cantil e uma pimenta 
Quando chegar d fela com 
quatro jatos d’agua, puie no 
prtmeiro. Quando estiver na 
fase mafs alta do jato, salfe, 
vire furacöo e va para a direita 


Esfa fase é curiinha. Para a 
direita, você encontrara alguns 
ifens. Se quiser Ir logo ao 
assunfo no intcio da fase, puie 
sobre a cabega da rocha 
ambulante para depois pular 
sobre uma plataforma. Ai, siga 
para a esquerda e para cima. 


Aoroveite o imcio do jogo para 
se acostumar com os 
movimentos no joystick. 

^ra cada pimenta devorada 
vocé vai ganhqr 5 baforadas 
ce fogo e, se corner também o 
cantil, sua energia tra 
cjmentar. " lÉfC; Sö||f f: @ 


Dieet: |i 

Ao pular para a ültima 
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para o canto esquerdo 
encontrara urn cantil, e se 
subir na roe ha ambulante vera 
dois cantis, uma vida e urn 
continue. 


6NA1 |f|| I pppj| 

Este chefe nöo tem segredo. 
Basta tiaar pqrado pulando 
sobre o seu cqpö. 


Comece subindo a platatorma 
e desliggndo a chave da linha 
de produQöo. 


Dica: •. 

Ao passar pela tela ccm duas 
chaves, puxe sö a da direita 
para nöo levar urn choque ;V: 


platatorma da esquerda ; faqa 
o em forma de furacao para 
nöo corner nenhuma bomba. 


Outro dica: 

Para dar urn salto em 
distöncia, convém sempre 
pular e virar furacöo. 


Maïs uma dica: 

No canto esquerdo da parte 
mais alta da tela ha uma vida. 
Para a direita ha urn continue. 
Para alcanga-lo è necessario 
subir numa roe ha ambulante. 
Ao passar pela ponte é preciso 
descer, mas a cada salto 
haverq uma bomba para 
atrapaihar Arremesse-a com o 
botöo B. 


Outra dic«r 

Na extremidade superior direita 
ha uma vida. 

Nao se esqueca de desligar ; 


Pegue a caixa de madeua. 
coioque-a entre o segundc e o 
ferceiro carro e suba a 
platatorma para a esquerda 
at# o topo da tela. Você 
encontrara urn frango Desga e 
continue sua jornada 


todas as chaves de torca para 
nöo levar urn choquc na linha 
de montagem. • ■ 


Só mail uma: rï^- 
Ao chegdr d parte mais baixa 
da tela (no chöo). se você tor 
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Va para a dfreita, Se cair na 
agua, nöo se desespere. 
Aperte o botóo B, que você 
quebrara o gelo. 


Superdica. 

Após a sequência de icebergs, 
você encontrara urn ultimo 
iceberg solto por af. Afunde 
com e!e e tera uma 
grande surpresa, 


Esta fase nöo tem segredo. 
Basta subir de galho em galho, 
até encontrar o chefe de fase. 





Para passa r por eia sem 
problemas, basta pular sèmpre 
a direita em forma de furacöo. 

2? Chefe 

Para detona-lo, vire furacöo e 
vö de urn lado para outro. 

Esta é a famosa fase de 
decoreba (você vai ter que 
decorar tudo). Para faciiitar a 
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1] alto, baixo 

2] alto 

3] baixo 

4] baixo 

5] alto 

Direcione para frente para correr 
ó) alto 

Direcione para frente para correr 

7) aito 

Direcione para baixo para Ir devagar 

8) alto rapido 

9) baixo ra pi do 
1G)alto rapido 
113 baixo rapido 

12) alto rapido 

13) baixo rapido 

14) alto 

15) alto 

Direcione para frente para pular 
a rampa correndo 

16) alto 

Direcione para tras para cair na rampa 

17) aito 

18) continue direcionando para tras 

19) alto 

Direcione para tras para cair 

20) alto 

Direcione para frente para correr 

21) baixo rapido 

22) alto rapido 

23) baixo 

24) alto 

25) baixo 

26) alto 

27) baixo 

28) alto 

29) alto 

30) aito 

Direcione para frente para correr 


para a di r eita 

— pegue o eievador, suba um 
andar e va para a esquerda. 


Oica: 

No segundo andar ha um 

frango. 


— pegue o primeiro eievador 
e suba com ete dois andares. 


Dica: 

Sé vocé subir ma is um andar 
encontrara um cantil e um 
sinalizador. 


— espere o eievador que se 
move lateralmente. 

— ao chegar a extremidade, 
puIe para o elevpdóf ao lado. 

— puie no eievador que sobe 
e desce. depois puie novamente 
no mesma 

— puie para a direita, pegue 
o eievador e desga. 

— va para a esquerda e entre 
no eievador quebrado. 


sua vida, va mos dar a 
sequência correla para desviar 
dos obstaculos 


Chegamos a fase dos 
elevadores da rnina, onde 
va mos indicor o caminho 
passo a passo, 

— eievador a direita sobe 1 
andar. 

— ande para a esquerda e 
pegue o eievador mola. 


— puie para a esquerda . 
quando o mesmq cair. 

— va para a esquerda, entre 
no eievador quebrado e puie 
para a direita. 

— entre no elevgdor e desga, 
aguarde o outro do ia do 
direito. 

— suba, entrè no eievador a l!;’ 
esquerda e vó até o topo para 
aguardar o que gira. 


ftfeö: 7 

Ao chegar embaixo, puie nos 3 
elevadores quebrados 
ra pi da mente. 

Parabénsf Vocé conseguiu! {Êta 
fasezinha dura.) 


OBS: Preste muita atengöo as 
seqüências “rapidas" pois os 
obstaculos estöo muito 
próximos uhs dos outrps. 


— suba um andar e vb para a 
esquerda. 

~ pegue o eievador mota, vö 
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Quem chegou até 
aqui é, sem 
düvida nenhuma, 
um craque! 


Fase 9.2 

Fase idêntica a9?.E só 
devemos prestar atengöo 
agora na hora de pul ar, para 
evitar a chama das estatuas. 


Para você nöo se perder no 
labirinto, va mos dar mals uma 
forcinha: 

— caminhe por baixo até a 
extrema esquerda. 


Chefe Ta* 

Vire furacóo e parta para a 
briga. 


Estamos na floresta nova mente. 
Esta fase costuma ser rnuito 
dificii, mas a Equipe SG 
descobriu uma grande manha 
para faciiitar a vida de todo 
mundo: o chamado método 
kamikaze, É simples. Fique 
pulando em forma de furacöo 
como louco e, sempre que 
possi vet, registre a sua 
passagem na estatua para 
nöo perder tempo. 


— suba em zigue-zague até o 
topo. 

— pule em forma de furacüo 
para a direita. 

— suba até o topo da outra 
ptataforma. 

— desga em zigue-zague, indo 
de preferência peta direita. 

— continue para a direita e 
pronto. Você passou de fase! 


Fase 9.4 

Sem problemas! Basta rr 
ziguezagueando para a 
diagonal superior direita, é 
você encontrard a scfda. 


Fique na pfataforma da direita, 
vire furacöo e, logo após a sua 
patada, pule na cabega dela 
e repita a operagöo. 


Sem maiores problemas. É uma 
fase bem curtinha que ievara 
você ao chefe. 


3? Chefe 

É canja! Vó em frente dando 
furacöo o tempo todo e você 
nöo tera problema afgum. 


































NOSSO CORRESPONDENTE DA 
AS ÜLTIMAS DA GALAXIA 


Jöèi Jcim & farl ride 


Irmaos siameses 


A Sega tem que langar tftulos 
mesmo, porque o que os 
japoneses töo comprando de 
consoles, nóo é brincadeira. 
Eles tao comprando Mega CDs- 
adoidados, e ainda 
aumentaram as vendas do 
velho e bom MEGA DRIVE, pois ) 
sem eie neca do outro I 

funcionar. Estima-se que mais 
de 2 milhöes de novos Mega 
Drives foram vendidos porque 
os japoneses precisam deies 
pra acoplar o Mega CD. Uma 
möo lava a outra. 


C'Ssa é do bolso do coleteü! 
m No meio de cerca de 150 
novos tftulos que a Sega esta 
pretendendo langar ainda 
neste ano, para Genesis, 
estaria urn nova jog o com Toe 
Jam & Earl. Sera que vai se 
chamar Toe Jam & Earl II??? 


Vira-casaca 


O rumor mais quente da 
imprensa japonesa 
especializada em games é 
que a Konami do Japöo, a 
dariing da Nintendo, esta com 
planos de langar para o Mega 
CD alguns titulozinhos, tais 
como: Super Contra, Super 
Gradius, Castelvania IV, Contra 
Spirits, Life Force, Parodius e 
Orius. Legal! Quando pintar 
Mega CD por aqui a gente vai 
estar bem servido de jogos. 


Olhe sö alguns dos jogos que vem 
ai para o Mega-CD! As foios acima 
$ao das versöes para Super NES. 
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omba! A Sega 
recentemente resolveu abrir 
o jogo sobre os langamentos 
para Mega CD-Rom. Eles ainda 
estöo sendo trabalhados, mas 
serao sucesso garantido. Star 
Trek: The Next Generation 
(Jornada nas estrelas, a nova 
geragöo), Young Indiana Jones 
(o jovem Indy) e Fantasia. 

Como se ndo bastasse, 
anunciou também o 
langamento de novos jogos 
baseados em velhos favoritos, 


este ano a versöo Mega CD 
de: Rad Mobile, Power Drift, 
Galaxy Force tl, Super Mönaco 
GP, After Burner II e Turbo Out 
Run. Fora isto, a Technosoft esta 
preparando Thunderforce IV 
em fomnato CD. A Telenet tem 


A Sega of America vat oferecer um 
CD de dez classicos de Genesis 
junto com o Sega-CD. 


como: Phantasy Star IV : The 
Return of Afis, com 12 mega de 
memória para o Mega Drive, a 
sair ainda este ano. A versöo 
pro Mega CD tera 240 mega, 
imagine! Outro tftulo nostalgico 
é Super Shinobi II, Captain 
Comando também tera a sua 
vez, com uma nova versöo 
para o Mega Drive de 12 mega 
de memória. Este cart sera 
langado para Mega CD, com 
previsao para o final do ano. 

E nao para por af. 

A Sega esta preparando para 


É bom 'ir se preparando. Com mais 
capacidade. os jogos em CD serao 
mais complexos e dificeis! 


Super Gaiares e Rise of the 
Dragon pro mesmo console, e 
a Victor Music Industries trara 
para a versöo laser o classico 
da Data East — Chopper 
Command, jogo de combate 
de helicópteros. 


Galaxy Force II esta entre os CDs 
que ja estöo no forno para o 
Sega-CD americano. 


Terminator II 
Thunder Storm 
Wonder Dog 
The 3rd World War 
WWF Wrestling 


Adventures of Wilty Beamish 
Black Hole Assault 
Dungeon Master j 

Eye of the Beholder J 

Heimdail Ë 

King Quest V m 

Leisure Suit Harry J| 

Mixed Up Mote Goose is® 

Monge Island lÊg 

Monge Island II §&%} 

Out of this World J| 

Pit Fighter II JR 

Dance Quest lil 
Prince of Pérsia 
Shadow of the Beast 
Space Quest IV 
Stel iar VII 
Super Star Wars 
Terminator 


Bignet 

Flamingo Edge 
JVC 

Renovation 
Siërra on Une 
Sony Image Soft 
Spectrum Holofote 
Imagem 
Virgin Games 








































































AS DICAS MAÏS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME 


MASTER SYSTE 


iw| 


Desvie dos parafusos e quando 
ele pousar, apfoxime-se. 
Cuidado com a espada e os 
raios e ataque-o. Re pita até 
mata-lo. Se tiver pratica, use o 
super chute, leve-o ao paredöo 
e prense-o. 


Fique ligado na 2? tela, e 
preste atengöo a 2 ° subfase. 
Acerte o interruptor que tica 
perto da porta antes de entrar 
por ela. Você falara com a 
irmö de Brody antes de lutar 
com Mr. Miracle. 


Use Tiat Young. Concentre seu 
disparo no tentaculo superior 
até destruMo. Agora é a vez da 
bomba embaixo dele. Mova-se 
para cima e aiinhe-se com seu 
ponto traco. Atire quando ele 
abrir a boca. Desvie dos 
disparos ou fique sob ele e use 
o laser vertical. 


I 


Observe o adversario antes de 
escolher sua tatica. Numa 
tentativa de chute a gol, tente 
pegar o arremessador o mais 
rópido possfvel. Use uma 
formapöo que favorepa isto. 


■ Ml I 
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De Harfoot, avance duas sub 
fases para a direita. Suba as 
escadas de Amon e va 3 sub 
fases para a esquerda. De 
Pharagon caminhe 2 sub fases 
para a esquerda, encontrando 
a Floresfa de Namo. 


I 


Si ga estas sa las: A7, B7, C7, Có, 
C5, C4, C2, Cl Dl, D2, D3, D4, 
D5, D6, D7, E7, Eó, E5, E4, F4, 


— 


Para o Aranha ficar com a 
roupa negra, coloque o modo 
de dificuldade “nightmare”. 
Depois de matar o Lagarfo, 
caia na ültima armadilha. 
Pegue a chave e desga para o 
fundo do pogo. Posicione-se na 
escada e pule pra baixo. Ao 
pular pra cima estard com a 
roupa negra. 


Va para o canto esquerdo da 
tela o maximo que conseguir. 
Chegando id, vire-se para a 
direita, sem andar. Quando o 
monstro se aproximar, dê-lhe 
uma espadada, ele tentara de 
novo. Repita até matd-lo. Se 
fizer tudo correto nöo perderd 
nenhuma energia. 


Aproxime-se dele e abaixe-se. 
Ele tentara socd-lo sem 
conseguir. Levante-se e dë 
duas espadadas rdpidas. 
Ajoelhe-se nova men te e repita 
a operagdo quando ele parar. 
Para mata-lo rapidamente, 
corra em sua diregdo e dê-lhe 
espadadas rdpidas. 


Nao se desesperem! Algumas 
dicas sao chatlnhas mesmo e 
demoram para entrar... 


ENCONTRE A 
FLORESTA DE 
NAMO: 


TRANSFORMA9AO 




MATE O 1 
CHEFE 
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Va para Dezoris. Use o Ice 
Digger na parede indicada 
pela foto. Escave até encontrar 
uma caverna, nela esta o 
prisma. 




Se quiser enfrenta-lo uma 2 °. 
vez, dirija-se para a caverna 
que liga os fundos da prisao a 
Baya Malay. Nao va pela 
saida e sim pelo outro lado. Dr. 
Mad estara esperando-o para 
uma revanche. 




Na luta contra ele, apesar de 
você estar sonhando, vale a 
pena mata-lo. Aparentemenfe 
nada acontece se você perder, 
Mas lembre-se: todos os itens 
usados na batalha serao 
perdidos. 




Saiba gastar seu dinheiro e 
evitar horas de combate aos 
monstros. A espada de ferro 
nao vale a pena, além de 
custar caro no inïcio do jogo. A 
lömpada mdgica tem valor 
apenas em Dezoris e em 
algumas areas de Motavia. 




Urn bom lugar para ganhar 
experiência e também 
algumas mesetas é a caverna 
do Dragdo Branco (Dezoris). Ela 
tem uma bifurcapdo, logo no 
inïcio e seus habifantes sao 
Wh. Dragons. Cuidado! Eles sao 
perigosos. Mafe-os. 






Sé uma dica nao funcionar 
na pfimeira, tente outras vezes. 


lYAt 


MATE SACCUBUS 


VÜCE FÖI RAF I DA! 
OH! VEJÜ ROE VDCE 


PARA AGILIZAR O 
JOGO 


Ü OUE VÜCE QUE F; 
CÜMPRAR? 




ATAB 
MAGC 
II EN 
FALA 
^UGA 


T. DRA SN 


GANHE 

EXPERIÊNCIA 
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MEGA DRIVE 


Fase 2 - WHOAMAMA 
Fase 3 - SLANDERS 
Fase 4 - BROCKMAN 
Fase 5 - SIDESHOW 


iSSti 




[ójSUTo 


Para avangar fases neste jogo 
é simples, basta pausar o jogo 
e digitar para cima, para 
baixo e para baixo 6 vezes. 
Despause e digite o botao B 
simultaneamente. Agora para 
avangar fases é só digitar o 
botao A. 


Para selecionar as fases 
no modo Normal, entre na tela 
de passwords e digite ARDE. Se 
você quiser selecionar fases no 
modo Digest entre na tela de 
passwords e digite GIL AND KI. 


Durante o jogo va para uma 
tela onde nöo existam 
inimigos, segure Start e digite: 

A, B, C, B, A. A, B, C, B, A, B. Solte 
o start. De acordo com o botao 
do joystick que segurar 
até o inicio da fase, você tera 
uma surpresa. 


Entre com o cödigo abaixo na 
tela de salvar o jogo, para ter 
controle sobre as cidades 
antigas e alguns navios. 
Código: BN4Q AUIV W6IQ 
ZCA5 555S 731J 


PASSWORDS 


ENGINE JftQDH F- 1STEALIfc 
\ ,/rJK E OftEV' i 1 

ï ïfc. 

LE ^ TK s ÏE. SH 
a HEÏGKT 14, 

/ 53 THÏÏUSI 

T ANK J3S 

:ijlg 

VEÏ3T ^ 11AIL MA I 


COCKPIT 


MODO SECRETO 


VtlLCAN MISSILE Altt INTAKE 


EC 'M ANTENNA 











































































ECGT 10 
M4SR 11 
DTXG 12' 
9F2J 14° 
13RB 15° 
PNF5 1ó c 
CR11 
5JE8 


8SWG 
■ HGLY 
Q44E 
TVGV 
SNDN 
B1ÓA 


Para ir direlo para a ultimo 
fase, va para a Blue lake 
Woods II, e pule sobre o ultimo 
bloco de surpresa da tela 
localizado a extrema direita da 
tela. Agora basta direeionar: 
baixo e direita oom os botöes 
Special e de pulo pressionados. 


Esta dica é ötima para ser 
utilrzada quando a sua energia 
estiver baixa. Basta deixar o 
controle um e continuar o jogo 
do controle dois. Desta 
maneira você continuo o jogo 
com o mesmo numero de vidas 
do infcio da partida. 


Para se tornar imune neste jogo 
é muito simples, basta pausar 
o jogo e pressionar os botöes A 
e O. Direcione a direita e 
despause jogo. 

Pronto! Agora vê se você para 
de sair por ai dizendo que o 
jogo é muito diffeil de acabar. 


Aqui vai uma dica, que vai te 
dar uma forcinha para ver o 
final desse jogo. Digite: 
7R2KUL6RSZXSK6NHGSDCB720Ó6 
3RI2H0785P. Nöo va errar! 


vv.r. 
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yi 1 ( of , 

Xt fias ntHinrng, 

II nnpicd, 
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I' 1 35 l ; 20 Kt J5 




Dlcas de jogos söo como as 
flores: dellcadas... O Chele. 
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GAME GEAR 


Com essa password você teró 
invencibilidade durante o jogo 
inteiro. Para isso basta entrar 
na tela de passwords com a 
palavra "NODIE”, ao retornar ao 
jogo você nao perdera 
energfa. 


Com o seu game gear 
desligado, digite o botöo 1 e 
Start ao mesmo tempo, agora 
ligue o seu game gear e 
espere o logotipo da "SEGA" 
aparecer, digite novamente o 
botöo Start juntamente com o 
botöo 1 para a dificuldade , 
"hard" e Start botöo 2 para a 
dificuldade “easy". 


Beginer: 


— 


Atire varias vezes nas 
sombrancethas, nos olhos, nariz 
e boca, Vai aparecer uma 
pequena face no centro do 
corpo do inimigo, atire e 
esquive-se para se proteger. 


Fuja e atire nas bolhas que o 
monstro soita, tomando 
cuidado com o jato mortal 
que é langado logo apös que 
você destrulr a ültima bolha, 
Atire constantemente para 
destruMo, use bombas se 
quiser. 




INVENCIBILIDADE 


ESCOLHA O 
MODO 


PARA MATAR 
TERCEIRO CH! 


PARA MATAR O 
QUARTO CHEFE 






ï c 


31 





















































































































Mega Drive, em um cartucho 
töo emocionante quanto o 
filme origina!. 

O jogo tem quatro nïveis de 
dificuldade, do facil para o 
muito diffcii, e você só tem 


ano de 1984 com ö objetivo de 
destruir Sgrah Connor antes 
que nasflHBb filho John. 

Um g ue rrlfh'Kyle 
Reese, tem coma^rm^ip 
retornar jüntamente cc 
mdquina para encontrar Sarai. 
antes®o Exterminador e 
impedir que éle reaiize se 
objetivo. Quem nöo assistiu 
esse mi per filrne, um dos 
maiores sücessos de bil heter ia 
do cinema? ' J 

Valeu a pena espera rS The 
Termina tor é lanqado para 


L os Angeles — 2029. 

Um holocausto nuclear 
provocado por uma rebeliöo 
de maquinas ameapa arapa 
humana de exlinqdo. 

Um hu man o, John Connor, 
lidera seus com pan hei ros 
numa revoita contra os 
monstros mecünicos. 

Para esmagar a revoita, as 
maquinas enviam o modeio 
101 Cyberdine System - ou 
seja, o Exterminador, para o 
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Nome: 

Conso/e 
ï“« dode 

Fabncante- 

Ca Paci dade . 

AS NO TAS 
DOchefe 


1 üiïl* 4UM-UÜ 

• i».• • i• i • • >< 


. ... 

in ij iiii 1 j< ] >y i m ui ftvij 


A ::. 11 ‘if 


Gra«co 


de bom bas da SWAT e de 
helicópteros que o atacam no 
topo das torres de Los Angeles. 
Na terceira fase os policiais 
cercam Reese nas mas. O 
Exterminador esta a espreita. 

O ponto culminante da 
bsptajha acontece na quarta 
fase,;jquando Reese destrói o 
E xte r mf n,q dö f- -n u m a imensa 
fornalha — ou jfWip menos 
tenta! O resto ê' ; \im'aoutra 
história... Ou.melhor, oijfiro jogo! 


ik 

n*flï 




uma vida, sem continues e 
passwords! 

Para defender os hu manos e a 
si mesmo, Reese conta com 
diversos tipos de armas. No 
futuro ele dispöe de granadas, 
bombas e metralhadora, mas 
''O presente apenas de uma 
cartucheira catibre 12. 

Cada fase segue a seqüéncia 
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Nao tire sarro! 
Muito prova vel mente 
ele é um parente seu! 
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H a muito tempo atras existia 
um homem primitivo 
chamado Chuck Rock. Ele 
nunca mais foi o mesmo desde 
que seu arqui-rival amoroso, o 
demonia co Gary Glitter, raptou 
sua deliciosa mulher, Ophelia. 
Tudo aconteceu quando 
Chuck estava confortavelmente 
instalado em sua cadeira de 
pedra, com os olhos grudados 


na TV, tomando sua bebida 
predifeta — cerveja de raiz! 
Parecia um dia qualquer na 
vida dele. Até o passaro que 
servia de antena para a TV 
estava entediado e dormia. 
Ophelia ocupava-se de suas 
tarefas domésticas diarias e 
carregava uma montanha de 
roupas para lavar. Todavia, 
sem que ela soubesse, o dia 


estava prestes a mudar. 

O demonfaco Gary Gritter 
golpeia a cabega de Ophelia 
e leva-a consigo. Chuck 
encontra na iavanderia 
apenas a pilha de roupas 
sujas. Ja que deixou o eonforto 
de sua cadeira, resolve 
investigar. 


immm 























FICHA TECNICA 

Nome: Chuck Rock 

Console: 

ModaJIdade: 

N? de jogadores: 

N? de Fases: B 
Fabncante: Virgin Games 
Capacidade; 


AS NOTAS 
DO CHEFE 




vor 


dinossauros, tiran ossa u ros, ovos 
e até algumas pedras 
ameagadoras. O seu desafio é 
imenso, Ele tem que fazer 
milagres, usando a pequena 
massa cinzenta caractenstica 
dos representantes de 
CroMagnon. Tornar a decisao 
certa, sobre o caminho a 
seguir, ou o melhor golpe, 


Desafio: 


A partir dat, sobram pedradas 
e barrigadas em varias fases 
cömicas e mais de 500 telas 
excitantes nas qua is você 
ajudara Chuck a resgatar sua 
amada Ophelia das garras do 
vilöo. 


Graf i ca 


Diversa o: 


significa um terrivel quebra- 
cabegas para o nosso herói 
pré-histórico. 

Ele tem que tecer o seu 
caminho através de cinco 


VÊÉÊM 


O melhor caminho para Chuck 
é utilizar a velha e boa forga 
bruta contra hordas de criaturas 
da idade da pedra. Sao 


fases desafiadoras que 
incfuem: uma caverna 
assustadora, uma fase de geto, 
um arriscado mundo de agua, 
uma selva com os piores 
perigos e até um cemitério de 
dinossauros.H 
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Jl CHA têcnica 

Console.- 

Modaiidade; 

h! i 0gad °res: 

N. de Fases: 

^pbffCQnte; 


AS NOTAS 
DO CHEFE 




Q uem nunca se divertiu com 
as loucas aventuras da 
famïlia Simpsons, o desen ho- 
seriado mundiaimente 
conhecido? 

Agora, a Sega langa nos 
Estados Unidos este cartucho 
de 4 Mega para Mega Drive. 
Quem conhece o mesmo jogo 


Os mal intencionados seres 
espaciais aterrissam na 
cidadezinha para implantar a 
baderna e a destruigao. Nem 
descontiam de que teröo, 
antes, de enfrentar Bart, "o 
ter rï vel". 

Sao cinco fases em que o 
pequeno pentelho apronta mil 
e uma travessuras, la is como: 
dar urn trote telefönico no 


cidadaos, o pestinha parte 
para a guerra. 

Bart tambêm pode adquirir nas 
lojas, com as moedas coihidas 
pelo caminho, equipamentos 
que irao ajuda-lo: ferramentas, 
bombas de cereja, foguetes. 
Pulando na cabega dos 
invasores e colhendo itens 
como latas de tinta, sprays e 
moedas e descendo as 
calgadas de skate no maior 
gas, pixando fudo o que for 
roxo, Bart mostra que de 
destruidor basta ele em 
Springfield! 


para Nintendo vai ter uma 
sensagao de que ja viu, é quase 
igual. Neste cart, o maluco do 
Bart Simpson tem que realizar 
uma boa agdo: salvar a 
pacata cidade de Springfield 
de uma invasao de mutantes 
alienfgenas. 


velho Moe, andar pendurado 
num varal derrubando as 
roupas, pixar as fachadas das 
lojas, violar os hldrantes e 
barbarizar as ruas da 
cidadezinha a bordo de urn 
skate super transado. Tudo por 
uma boa causa — salvar todos 
do iminente perigo da invasao 
de ETs. 

Com a ajuda de latas de 
spray, que podem detecfar 
objetos alienfgenas e destruir 
seus efeitos, e um super óculos 
de raio X que permite 
diferenciar os exfraterrestres 
dlsfargados dos verdadeiros 
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No F m ' e CHA TÉCN 'CA 

Console: 

Modolidade: 

N? de jogadores; 

de Fases: 

Fabricanfe: 

Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Ép? ifês•ju^e.f-ciréuitos 




Diversaa 
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FICHA TECNICA 

Nome: Super Monaco G 
Console: Master/Game Ges 

Modalidade: 

N? de jogadores: 

N? de Fases: 32 
Fabricante: 

Capacidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


to’öp 

ppderö'ë&cGlher. o-sóf 
frrTÖfbp.é o, idionia do 

comentarips d o pi loto. 

. ? 


suó fazen da no inter fo 
' A, velöcidadb mbxima 
desePvöividó. J»ssp ve 
de'326 Kmfh, para Me> 
■ e.316 Khn'/h; paRJM&St< 


Os tres primeiros ; Iagdres 
póderöö’dispütgf.a sijpbr-..;;;:^ 
Heenga” (credencial dos 
pi lotos de F-1). urnd cdrrïda : • : 
entre os mslhQresrpilolos. 


no Gqme Gear. 


Desafloc 


Gear as.mudancas sdo ai’nda 

acrescentada uma te la de ...para ^ 'umjogo maisyonado 

jr ,. m* jslf j-, • ■ 


Grafica 


Diversdo: 
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FICHA TECNICA 

Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N? de jogadores: 

N° de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 




AS NOTAS 
DO CHEFE 


PPR 

^§§|§ 






iqturezibj^Sëu p la rteta' 4e* 


'orden*. 

i - rtiüta-ntes fracassaram Wqr Uè 


Desafioc 


Grafica 
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N ome: j, 

^POfÖQ/l 

ponso/e* G am , 

N “de'jogaj' % 

N° ri B c 9Qc,0 res. 
pL K de F Qses: 
Fobficoofe- $ 

Ca Pacidade ; la 


empenhou especialmente em 
ineluir no jogo o maximo de 
realidadee @mop;Qo, E’ 
conseguiu! 

Jöe Montana Footballtraduz 
'Cj^rn bastante fldelida-dé urn . 
campephato de fufëb,pj.;.: r ;::!^ 
arnericano. : 

Como muita gente nunca 
jogo.u sequer umdünica 
partida, o jogo rfoi desen ha do’ 
para facjjjtafa .gpG&.JGöhi q.. 
tela mostra ndó sempre um 
tergo do compo para vocè 
nao perder nenhünh lance 
durante o jogo. Seja rapido e 
oe{|firo : ao fdier os pdssesj'e 


controles 


esmo nao sendo muito 
IVI difurdido no Brasil, o 
futebol arriertcano é um dos 
maisexci tantes esportes ja 
löpentqdo&r Cbm muita 1 7 
velocidade, yiolêncfa e passos 
inerfveis, o esporfe predileto de 
nove en t re dez norté-americanos 
vem para Game Gear nurri 
cdrtincnvel desenvolvido pela 
Sega. Conta cbm a^ajuda 
éspeciql de um dos maiores 
langddores de todos’os' 


tempos; Jöe Montana, Ele se 


dimensao 

ACEITE ESSE IHvSAlIOÜt 
LOCACAO E VENDAS 


ERTRinmenT 

SVSTEm 


iTVEDPv QRK/E 


Rua do Consolacao, 2970 - CJ. 2 * CEP 01416 * Cerqueira Cesar - Tel* 853-4535 - Sao Paulo - SP 
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FICHA TECNICA 

Nome: Maüiim 
Console: s 

Modafidode: 

N? de jogadores: 

N? de Fases: 

Fabricante: Seismfe 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 


Grafico: 


Diversa o: 


: 'e ! ésti^iésfd para 
derrartq r o. mql ; serri pre présent# 
Göda tnimigo é vulneravol d ' 
M.m drmamento, portantose 
vppè .corvseguir manter urn 
■epuiifbrio de velóci,dape e .difps 
Gé Meiros breve conseguiró 
aniqutldr Super Mech. ' 


iffiiiim 

















































FICHA TECNICA 

Mome: My Hero 
Consoie: frlasïsr System 

Modaiidade; 

N? de jogadores: 

N? de Fases: 

Fabncarvte: Sega 
Capocidade: 

mernona 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


!-=N A GAMES. 
Of ILUSJON. 


TA P/ FUIURO Hl. 

"STRIKE. 

:-ash... 

RACYt....**;. 

7? DUKE. 


NINTENDO 


QUALGUER 

GUANTIDADE, 


ADVËNTURES IN THE MAG IC KIGDOW.23,00 

ASTYANAX....■ 20.00 

BAR BI E......... 26,00 

BAT LETOADS.........30 „ÜQ 

BATMAN II......,....« -24 ,00 

BUCK OHARE.... . -..,. ,23.40 

CAPITAO AMËRICA. 34,00 

DOUBLÉ DRAGON III...... ...16,90 

FLISTONES.. -24,00 


ADDAMS FAMILY.. 

ADVENTURE ISLAN...... 

BILL LAMBERS (COM0, BASKETBALL)... 

CASTLEVANIA IV........ 

EAHT DEFENSE FORCE............. 

ESQUECERAM OE MIM (HOME ALGNE) 

FIN Al FANTASY II.. 

RN AL FIGHT..... 

F - ZERO_____ 

GRADIUS Hl.... 

JÜE & MAG........... 

LEGEND OF MYSTICAL NINJA. 


, 1 s|oo (PREgOS IMBATIVEIS 


jitack, 


EVANS- 


.60,90 

.66,90 % h d 

Tl,50 ' ■v.-jm 

71,50 ll ^4M 

.71 p 50/DESCONTO PARA' 
60,00 VMO NT AG EM DLy 
-71,50 \lQCADORV / 

.71,60 

86,00 N 
.71,60 
.71,50 
.65,00 

.71,50 ' 

.65,00 


Q IJOE...,.. 

TERMINATOR 2 .. 

MEGA MAN 111. 

MEGA MAN IV. 

NINJA GAIDÈIM lil. 

PETER PAN (HOOK). 

ROBIN HOOG.„„ 

SIMPSONS.......... 

SIMPSONS 11^. 

STARS WARS. 

TARTARUGAS IL. 

TARTARUGAS III...... 

TINNY TOON. 

TOM & JERRY ..... 

VOLVERINE.,., 


LEMMINGS. 


PILOTWINGS. . . 

PIT FIGHTÈR„.. ...... 

POPULOUS... 

Rl VAL TURF.*. 

PPM RACING.*. 

SMASH TV. 

SOCCER ... 

S. GHOUL5H GHOSTS 
S. WRESTLE MANIA .... 

ULTRAMAN.,. 

U N- SQUADRON. 


AMALEON. 

£ t CELTICS. 


(CONFIRAM NOSSO! 
\ PREQOS para/ 
VCONSOLESy 


XARDION. 


.74,10 

100.00 


STREET FIGHTER II 


TUTTI GAMES 

SOUCHE TABELA 
F0NE / FAX: (011) 223.7840 
220.7121 


Tom©:!i 


‘ .ogp para o Master.System, 
estilo originai/cujo ob jet ivo 
è, adivinhem só: salvar a 
namprada qué lot raptada por. 
ga n'g ues de rua., Os mai gres ■ ’ 
pendos desje a'ciy i, ao 
.eólntr.arip da mgiar pbrfë clgsF" 


jogos, coacentram-se nu'mq.;,- 
mulhp.r que flca em ciTnöde 
■ um edillcio e que joga um 
TyasifWlQ dé. ïiores.na’süa 
iü'fedbegq, Se. ,acertar, é. 


Desafio 


Grdfico 


Diversdo 


enrchüfar os inimigos.que vöc 
d pa re een do na tela. Fazendo 
tüdo bem bonitjpHo, vqcê vai 
sendo redampénsadq No final 
se iudo der qèirto, recuperd a 
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• , ^i„KER.. 

..13,00 

-CCKEY....... 

.24,70 

' .... 

.18,20 

J)0 %-OT ... 


9*A.V± . . . . 

.... 30,00 

-AS- 1 .,. 

.23,40 

i ■= *HUMDERII. 

.....20,00 

^ - -y* 

.15,60 

‘v: >s dancer.... 

.15,60 

KC—.....- 

..10,20 

QFPAGE.. 

.19,50 

3.MAR7. 

..19,50 


.10,20 


.16,90 

... 

> ^ - i EARL.. 

.-30,00 

:=*r D_"RUN... 

.26,00 

^ V.VATOR ■ ■ ■ - 

. . 45,00 

»•' ’^JOEDUDES.. 

.23,40 


.14,00 

I— II Hl li .. 

.22,00 
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OURO 


-- 


Daniló José Dambrós Junior 

Sao Caetano — SP 
CYBER SHINOBI (M aster) 

Selegöo de Fases: gire o dire- 
cional no sentido horario até 
aparecer escrito: Cyber Shi- 
nobi, com todas as letras, 
na 2° tela. Aperte entöo o bo- 
töo 2. 


Alvaro Henrique de 
Siqueira Leal 
Sdo Paulo — SP 

BACK TO THE FUTURE 2 
(Master) 

Para passar de fase em qual- 
quer parte do jogo: pause e 
direcione para baixo, o botao 
D e os botöes 1 e 2, todos st- 
muitaneamente. 


mm 


BRONZE 


Roger Tafuri 

Mogi das Cruzes — SP 
MERCS l (Mega) 

Invencibilidade e selegöo de 
fases: coloque o cartucho 
Dynamite Duke e retire quan- 
do aparecer o logo Sega. Po¬ 
nha MERCS, aperte reset, start 
e selecione o jogo. Aperte a, 
b, c, e start e aparecera a fa¬ 
se que você quiser. Depois de 
selecionar, fique apertando 
os botöes a, b, c e start. Jogue 
com os botöes apertados, 
nao solte nenhum pois o jogo 
pausa e nöo solta mais. 

OBS, Se você escolher jogar 
no Arcade mode, que é mais 
facit, tem só sete fases, nöo 
vai dar pra detonar a üitima. 
pois nao ha tempo de destruir 
as helices do aviao sö com o 
tiro. 


visores da 2? fase. Continue 
apertando a direita até a 5° 
fase, que é a ultima. 


Rodolfo Alfredo Nunes Jr. 
Santos — SP 
DESERT STRIKE (Mega) 

Password: 

2 a . fase: VQAAEKB 
3? fase: O L L E A H F 
4 a fase: E E F V T R I 


Ricardo Vinicius da Silveira 
Campinas — SP 
THE IMMORTAL (Mega) 

Senhas: 

Nfvel 2: 757FC10006F7 
Ni vel 3: 6E1EC210Q0E10 
Nfvel 4: 465FA310O1EBO 
Nfvel 5: D4BFD41000EB0 
Nfvel 6: BCFEF51010A41 
Nfvel 7: 6B10F61010ACL 


Ronaldo Antonio da Silva 

Söo Paulo — SP 
LAST BATTLE (Mega) 

Selegöo de fase: (seta cima) 
A (seta baixo) A (seta esquer- 
da) A (seta direita) A. Os trés 
botöes e start. 


Fernando Augusto R. Abri 

Belo Horizonte — MG 
SHINOBI (Master) 

Para detonar Mandara: po¬ 
nha o ‘rapid fire" dê cinco 
passos; aperte os dois botöes 
juntos e veja-a morrer, sem 
problemas. Fique entöo no 
centro da tela. A primeira bo- 
la de fogo que a cabega 
mandar, passara sobre você. 
Quando vier a segunda, pu- 
le e atire ao mesmo tempo. 


Flavio Luiz Fiorini 
Caxias do Sul — RS 
F22 INTERCEPTOR (Mega) 

Passwords para acabar as 
missöes: 

Dos Estados Unidos: 6 0 G B E J 
Da Coréia: B H 0 F M D 
Do Iraque: G T M A E 
Da Rüssia: K T F V A S 
Firn do Jogo: M G 0 1 Q 6 


Pedro Nassar Blagltz 

Belëm — PA 

GALAXY FORCE II (Mega) 

Aperte tres vezes o botöo start 
ainda na apresentagao do 
jogo. Aparecerao dois visores, 
aperte entöo o dlrecional a 
direita, Vöo aparecer os dois 


OUTRAS DICAS RADICAIS 





















































a sensacao 



Nas escolas, nas ruas, nos lares 
e nos bares ninguém fala em 
outra coisa a nöo ser a Super- 
Olimpiada 92 de Videogame. 
Tem gente cerla de que vai ser 
maior que Barcelona. E nöo é 
Dara menos. Ca entre nös, 
você pretere ganhar uma 
medaiha ou uma viagem pra 
Disneyworld? Eu, 
particütarmente, sou muito 
mais Disney. Você quer ouvir o 
hino nacional ou levar um 
Mega-CD para casa? Como 
/ocês podem i mag inar, eu sou 
absolutamente patriótico — 
nQo falta a bandeira do Brasil 
na redagöo —, rnas um Mega- 
CD é um Mega-CD 
fconvenhamos!), Estou certo ou 
estou errado? Claro que estou 
certo. Imagine, esta pergunta é 
desnecessaria: eu sempre 
tenha razaa peio menos 
segundo meus subordinados. 
Entao, é o seguinte. Se você 
motengou e ndo ativou a sua, 
mexa-seü Ainda da tempo. 

Esta mos entrando agora na 
regunda etapa deste 
campeondtö e você continua 
•endo mutfas chances de fazer 
parte do grupo seieto de 
c ietas que participara da 
finaitssima, seja na categoria 
.‘aster, seja em Mega. Só 
cepende de você e do seu 
escore. Para que ninguém 


venha depois me dizer que eu 
nöo avisei, vou repetir o que 
todos estöo carecas de saber, 
depois nöo adianta chorar o 
lette derramado! 

A Super-Olimptada 92 de 
videogame, promovida peio 
Clube do Chefe sera composta 
de 2 fases Nas edigöes 13, 14, 

15 e 16 divulgaremos os jogos 
de cada etapa eiiminatória, 
sendo 2 jogos de Master e 2 
de Mega por edigao. 

A partir da! é com você! 
Aterrorize no joystick, fa ga a 
maior quantidade de pontos 
posstvel e envie para esta 
redagöo uma foto da teia. 

É importante lembrar que esta 
foto deve estar dentro do 
padrao do Clube do Chefe 
(ver SG-13), e o titio aqui, para 
quem nöo sabe, é um fotógrafo 
de möo cheia. 

Se as fotos safrem boas, se o 
seu recorde tor excepcional e 
a postagem obedecer ao 
prazo, você estara com um pé 
na Disney! Na segunda fase a 
coisa fica mats preta que noite 
sem lua. Serao 16 gamemaniacos, 
fissurados, babando na tela 
para descolar os prêmios. É a 
cova dos leöes! 

O desafio vale a pena. Os trés 
primeiros lugares em Master e 
Mega vöo poder, 
pessoalmente, puxar as oreihas 


do veiho rato Mickey em sua 
mansöo na Flórida. !sso, pra 
nöo falar dos outros super- 
prêmios. Coisas do Além! 

Saiba mais detalhes sobre a 
Super-Olimptada 92 na pagina 13. 
UFA! Vocês têm que concordar, 
que essa é uma oportunidade 
unica, e lembrar que o 
Chorinho aqui é que esta 
bancando tudo com seu 
próprio mlsero salörio. 


Quem aï ainda nao 
recebeu a carteirinha? 


A redagöo esta recebendo de 
volta um montöo de 
carteirinhas (centenas!) 
devolvidas peio correio. 

Muitos de vocês mandaram 
enderego errado ou 
incompieto, pö! 

É bom lembrar, por exemplo, 
que o CEP mudou e agora tem 
um total de oito nümeros. 

Tem nada nao: se você é dos 
que nöo receberam esse 
diploma de craque, 
comunique-se urgente com o 
nosso Servigo de Atendimento 
ao Leitor (mesmo enderego da 
SG) ou peio telefone (011) 
881-8122. Rapido, que a 
carteirinha esta realmente um 
ba rato! 
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LANgAMENTOS 
SJA1ULTANEOS 
COM USA E JAPAO 


COMPRO 


Game Gear por 80 dóla- 
res. Interessados tratar com 
Daniël Boechat Andrade, R. 
Justina Bulhöes, 21 Inga - 
Niteröi - RJ. 


Um dos seguintes cartu- 
chos: Botman, Doublé Dra¬ 
gon, Elevator Action, Mario 
Bro's, Rambq Tartaruga Nin- 
jq, Mónica no Castelo do 
Dragao, Super Homem, 
Sjmpson’s ou Shinobi, desde 
que o prego seja camaro- 
da. Tratar com Sidnei Gure- 
rl, R. Alfredo Driemeyer, 
Tetönrca - RS - CEP 95890. 


■SN0 




Os nümeros 2, 3,4 e 5do 
Supergame. Ltgar para Ju- 
Is o Antonto da Silva no lel. 
(0983 227-1382, Sao Luis - 
MA. 


Master System I ou II ou 
Mega Drive, todos comple- 
tos e com cartuchos Envio 
Batista de Lima, R. Tancredo 
Neves, 232, Guaiaba — SC 
- CEP 89920. 

Fitas de Megadrive: Gol¬ 
den Axe I ou II e Sonic. Tra¬ 
tar com Vitor Fiugo, Campo 
de Söo Crislóvöo, 40/ 404 — 
Söo Cristövóo — Rio de Ja- 
neiro —-RJ — CEP 20921, pu 
'|@§*tel: (Ö21) 589-1546. 

Caixa Plastica do cartu- 
cho Shapes and Columns 
(mega). Escrever para Yuri 
Rogatschenko Siqueira, R. 


Martim Afonso, 1335, ap. 103 
B — Maringa — PR — CEP 
87010-411. 

Dois estojos para fitas de 
Master. Tratar com Rodrigo 
pelo fone: (081) 721-3860 - 
Caruaru - PE. 

Master System oom Alex 
Kidd na memória e fita So¬ 
nic. Com Cartos Eduardo, R. 
Luiz Lianza, 700, Expedicio- 
nórios — Joöo Pessog — PB 
- Fone: (081) 224-0697. 


TROCO 


O cartucho Strider (Mas- 
ter System) por qualquer um 
dos seguintes; Phantasy 
Star F Ültima IV, Ts t Lord of the 
Sword, ou oufro de Mega 
Drive, Só para o pessoa! de 
Fortaleza, Tratar com Danlei 
de A. Marqués, R. Fagundes 
Varela, 543, V, Bèta n ia — 
Fortaleza - CE - CEP 60710, 
tel; (085) 225-3855. 

Videogame Bit System, 
com 9 fitas e 2 controles, tu- 
do com 2 meses de uso, por 
Mega Drive com 1 fita. 
Tratar com Nilson de Jesus 
Macedo, R, Basiléia 109/301 
— Vila da Penha — Rio de 
Janeiro - RJ - CEP 21210. 

Um Walkman, dois mini¬ 
games, uma lanterna e um 
relogio por um Game Boy 
ou um Atart, Escrever para 
Paulo Erancisco Nunes de 


A LQCADOM DOS CARTUCHOS OmOINAlS 


Rua Alin/jfro Calógeras, 1223 - (0474) 336572 
CEP 8920 1 - JOflWJLLE - SC 


Oiiveira, COHAB 3, R. 16, n? 
65 — Caruaru — PE — CEP 
55100, 

O Cartucho Strider por 
um destes cartuchos: Vigi¬ 
lante, Jogos Oiimpicos ou 
Battle Out Run (todos Mas¬ 
ter) Tratar com Fdbio no fo¬ 
ne: (051) 665-8029 — Capdo 
da Canoa — RS. 

Cartucho Super Volley¬ 
balt (mega), por Gofden 
Axe lt ou Ghouls’n Ghosts. 
Falar com Gustavo Oiiveira, 
R. Esterina Brenna Mojola* 
540, Jd. Sta, Gertrudes, Jun- 
diaï - SP - CEP 13200. Ou 
pelo tel: (011) 731-5423. 

Master System com dois 
controles, um cartucho, 
umq pistola e um Rapid- 
Fire, mais um skate profisslo- 
naL Forum Mega Drive em 
bom estado oom 2 contra- 
les ou 1 arcade profisstonaL 
Tratar em Söo Pdulo com 
Rodrigo pelo fone: (011) 
453-3016. Com urgência. 

Master! com dois cartu¬ 
chos ( Pro Wrestling e Alfe- 
red Beast ), 2 joysticks 
Dinacom, um jogo Pense 
Bern, um puzzie Grow 1000 
peqas, por um Mega Drive 
com 2 joysticks e 2 cartu¬ 
chos. Tratar com Cristiano, 


Av Ti volk 413 — S. José dos 
Campos - SP — CEP — 
12243. Ou pelo fone (0123) 
41-4870, 

Seis fitas do videogame 
CCE, por um cartucho do 
Mega Drive { Pit Fighfer ou 
Golden Axe 1 ou II ). Falar 
com Jean de Souza, R. Joa, 
22 t Boa Espera nga — Nova 
fguapü - RJ - CEP 26145. 

A fita Chopüfter por Shi- 
nobi e R-Type, Tratar com Ju- 
liano, R + Rio Branco, 1781 — 
Taquara - RS — CEP — 
95600. 

Microcomputador TX 85, 
um Datdcorder e 5 miniga¬ 
mes importados, por um 
Game Gear com 3 cartu¬ 
chos. Falar com Luiz Eduar¬ 
do no fone (021) 232-5366 — 
Rio de Janeiro — RJ. 

Skate com shape Dü, ro- 
das da Sessions, rotamentos 
Russos e Truck Crail, por um 
Mega Drive com 2 contro¬ 
les. Escrevam para Eva ndro 
P, de Oiiveira, R. 7, n° 18, No¬ 
va Pompéia — Piracicaba 
- SP - CEP 13400. 

Mini Game série Master 
" Hard Drivenpor After Bur- 
ner Faiar com Wilson ou 
Eduardo, R.Sto. André,41 - 





























A LOCADORA MAÏS QUENTE DÉ MACEIO 

A unica em Alagoas a ter o MEGA CD. 
Te mos os melhores lan^amentos em 
CD, Super Nes, Famicom, Nintendo, 
Mega Drive, Sega Genesis, Game 
Cear e Master System, _ 

Aeeïtamos cartöes de crédito para a 
comp ra de cartelas com 30 loca^óes. 

Av. joao Davmo, 220 ~ Manga bei ras 
Maceió - AL - Fone e Fax: (082) 325-2364 


Rio Grande da Serra — $P — 
CEP 09450. 

Castle of lllusion ou Shi- 
nobt, por Fantasy Zone It 
(Master), Faiar oom Benïcio 
Alves Vieïra, R, Cörrego do 
Bom Jesus, 734 — Jd. IV 
Centenano — Söo Paulo — 
SP - CEP - 03933. Fone: 
(OM) 911-3616 (recados). 

Cartucho Golden Axe 
do Mega Drive pelo cartu¬ 
cho Phantasy Star do Mas¬ 
ter System. Falar com 
Eduardo no fone (081) 
4Ó1-1349 — Recife — PE, 

Quatro cartuchos do 


Mega Drive (Zoom, Truxton, 
Atex Kidd in the Enchanted 
Castle, Altered Beast ) f por 
um adaptador do Moster 
System acompanhado dos 
óculos 3D. Com Enaido Car- 
vallto, Conj. Paralela Pan 
que, ed, Flnlöndia, 157, 
ap.02 — Salvador - BA. 

Phantom System, pistola, 
adaptador J-72, duas fitas, 
dols controles, um Atari 
com 12 fitas, tudo em ótimo 
estado, por um Mega Drive 
japonós com 2 fitas. Tratar 
com Ronaldo Alho, R. Para- 
bi t 38 — Söo Paulo — SP — 
CEP - 04258. Fone: (011) 


VENHA CONHECER A LOJA E 
LOCADORA MAÏS COMPLETA DO 6RASIL 





GAMES CLUB 


BRA5IL» R. Juquis, 284 - Moema - Td.: (011) 61-0355 /240-0201 ƒ 542-3550 
EUA - 34 S E. 2 * Ave, Suite 210, Miami, Fl. 33131 - M: (305) 372-00B7 


950-9004 - Söo Paulo - SR 

Atari 2ó0ü f dois controles 
mais 9 jogos, por 3 fitas do 
Nintendo Amerïcano (Dou¬ 
blé Dragon, Show Brothers e 
Galaxy 5000 ). Contatos 
com Rodrigo, no fone: (011} 
950-9004 - Sao Paulo - SP. 

Master System II com um 
joystick, uma pistola, 3 car¬ 
tuchos ( Alex Kidd tn Shino- 
bi World, Alex Kidd in 
Miracie World e Black Belt), 
tudo na caixa com dois me¬ 
ses de uso, por um Mega 
Drive em boas condigöes 
com qualquer cartucho. 
Cleber Cesar Ribeiro, Av. 
Prof. Joöo Batista Conti, ap- 
to. 33 — A, 1804 — Itaquera 
— Söo Paulo — SP — CEP 
08250. 


VENDO OU TOOCO 


Bit System com 12 fitas, 3 
joysticks, adaptador J-72, jo- 
go Academia da Grow e 
um Dactar com 53 fitas e 2 
joysticks. Troco tudo por um 
Mega Drive com fitas. Tratar 
com Felipe Duprat, Av. Vilo- 
baldo B. Macedo, 31 — Ta- 
boöo da Serra — SP — CEP 
06750. 

Pistola para videogame 
CCE VG 9000 por CrS 
50,000,00, ou troco por car¬ 
tucho padröo Nintendo ou 
CCE. Ligar para Wagner no 
tel: (011) 261-4499 ou 

2Ö1-3432. 

Master System \\ com 3 fi- 
tqs (Super Footbali, Sonic, 
Chop lifter), e um controle, 
por um Mega Drive, devo!- 
vendo a diferenpa. Com 
Marco Aurélio no fone: (016) 
628-7501, Ribesrao Preto — SP. 

Master System com 5 fi¬ 
tas, Rapid Fjre, pistola e Ata¬ 
ri com 8 fitas e 12 jogos, 
troco também por Mega 
Drive, Combinar com Clau- 
dio Swaczen Jr., Av. André 
tuiz, 54 — Guaruihos — SP — 
CEP 07080. Fone: (011) 
208-1430. 


CLUBE DO 
VIDEOGAME 

LOCACAO E VEN DAS 

Enviamos via Sedex para 
todo o BrasiL Trazendo este 
aimnciü, voed ganha uma 
locagao gratis e eoneorre ao 
sorteio de um videogame. 
Rua Santos, 54 - Joinville * SC 
CEP 89200 - Tel. (0474) 22 1058 


Cartuchos de Master: Jo¬ 
gos de Veröo, Sonic, Kensei- 
den, Aiex Kidd in Miracle 
World, Thunder Stade, Dou¬ 
blé Dragon, Altered Beast e 
um joystick professional (tlpo 
arcade). Troco por fitas de 
Mega Drive. Escrever para 
Joao R. Lenfers, R. Anfilóquio 
N. Pires, 12Ó4 — Bairro Fi- 
gueiras — Gaspar — SC — 
CEP 89110, ou pelo fone: 
(0473) 32-1138. 

Minigame série Master 
(Doublé Dragon H ), ou tro¬ 
co por cartucho de Mega 
Drive. Tratar com Anderson, 
R. Dias de Toledo, 221, casa 
2 - Söo Paulo — SP — CEP 
04143. 

Master System com pisto¬ 
la e 5 fitas, com pouco uso. 
Tratar com Cassio pelo fo¬ 
ne: (0192) 51-4746, após as 
12:00hs, Campinas — SP. 

Um ferrorama XP-1400, 
mars caqa-bombardeiro 
dos Comandos ém Agöo, 
por uma fita de Mega Dri¬ 
ve. Tratar com Guinter pelo 
telefone: (069) 321-1301 das 
19:00 as 21:00 hs. Av. 15 de 
novembro, 2929 — Vilhena 
- RO - CEP - 78995. 

Phantom System com se- 
te fitas e pisfoia, por 115 dó- 
lares, ou troco por fitas de 
Mega Drive. Falar com Ri- 
cardo, R. Joaquim Sudario 
da Sitva, 225 - Centro — 
Formiga — MG — CEP 37290, 
ou pelo teiefone: (037) 
321-2423. 

Master System com 10 fi¬ 
tas, óculos 3D, pistola, dois 
joysticks, um videogame 
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TECNOFAX 


AUTORIZADA 

OilfVÉKTOiVf 


* Transeundificacao, mm 
garant ia de 1 ano. 

* Assistêneia técnica 
eni Video games 
nadonais e import ados. 

* Atendimento via SEDEX 
para tocio o BrasiL 

Rromocao! 

Precos de maio 
durante o mes 
de julhoS I ainda: 

Um lindo brindei 

SUPER DESCONTOS 
AOS SÓCIOS DO 
CLUBS DO CHEFE 

]ï. Si.a EfigëTria, 295 - l a andfar 

t-j. L Lil 1 o • CEV U1207 - S&i Pauk. - SP 

AUTORIZADAS 

Belém PA Atltei: Inf. 

R. Joao BalbL. lIHfi SI 07 

Tel. <091) 229-7353 

Kei ra iiv Santaim/iïA Ut unatl 

R. Tui'quia, 297 - Tel. [075] 221-39153 

Sao Pa ulo/SF Gaineü e Gacnes 

Ii. t k\AVAït i. 2SS Tel. (OU) 2277l742 


CCE com 18 fitas, por Mega 
Drive com Uma fita e um 
joystick, Tratar com Ayron 
Frariklin Muller de Campos, 
R. Uruguai, S9, ap, 708 — Rio 
de Janeiro — RJ — CEP 
20510. 

Cartucho Master System 
After Burner, por outrq de 4 
Mega. Interessados escre- 
ver para Tqinah Leöo Tagra 
Reis, R. Magaihöes de Al- 
meida, 407 — Bacabai — 
MA — CEP 65700. 

Mini Game Master, ou 
troco por uma fita de Mas- 
ter System. Tratar com Da¬ 
niël Moraes Alves, Fazenda 


Nova Caiuó — Caiua ^ SP 

- CEP 49450-000. Fone: 
(0182) 78-4144. 

'■M Master System i. com 
dois controles, 3 fitas (Alte- 
red Beast, Jogos de Veröo, 
Choplifter }, um walkman, 
45 dólares, 10 revistas de 
games, skate LifeStyle. Tudo 
por um Super Fa^nicon 
com 1 fita ou Mega" com 1 
fita, Tratar com Den Is, R, 
Santo Antönio, 34 — Centro 

- Cachoeira Paulista — SP 

- CEP 12630. Fone: (0125) 
61-2485. 


VENDO 


Game Boy acompanha- 
da de uma bateria e um 
Case Boy, pelo equivalente 
a 100 dólares. Quem se irv 
teressar, tratar com Igor ou 
Arthur depois das 13:00 hs, 
R- José Maria Lisboa, 679, 
ap 01 — Söo Paulo — SP — 
CEP 01043, ou pelo telefone 
(011) 887-6956. 

V Cartucho Paper Boy do 
Master System, Tratar com 
Gustavo pelo fone: (054) 
343-4517, Saranduva — R$. 

, Master System II, semi- 
novo ? com dois controles e 
duas fitas ( Super Mönaco 
GR Jogos de Veröo e mals 
Alex Kidd na memória), Fa- 
lar com André Altico pelo 
fone: (011) 451-6146. Söo Ben 
nardo do Campo — SR 

Master System com os 
cartuchos: The Lucky Dime 
Gapper, Castle of lllusion, 
Psycho Fox, Alex Kidd in Shi- 
nobi World, Fantasy Zone: 
The Maze, Fantasy Zone II. ü- 


gar para (081) 221-4207, falar 
com Rodrigo, Recife — PE. 

* Phantom System, um 
adaptador J72 e 2 cartu¬ 
chos. Tratar com Wagner 
pelo fone: (011) 296-8666 — 
Sao Paufo — SR 

Os seguintes cartuchos 
para Mega: Spiderman, So¬ 
nic, Eswat, AHered Beost e 
Casfle of lllusion (todos ja- 
poneses). Com Rubens, R, 
Ouro Grossa 720 — Söo Pau¬ 
lo — SP — CEP 02531. Ou pe¬ 
lo fone: (011) 266-9601. 

Mega Drive japonés, orl- 
ginaï, na caixa, com ga- 
rantia e transcodificado. 
Acompanha cartucho The 
Revenge of Shinobi, ótimo 
prego. Tratar com Irene, Tel: 
(011) 448-2668 - Sdo Beman 
do do Campo — SR 

Master System I com pis- 
tola Light Phaser, Rapid Flre 
e quatro cartuchos. Tratar 
com Marcelo Basso Valim, 
R, Rio Grande do Sul, 832, 
CEP 79170 — Sidrolöndia — 
MS, ou tel: (067) 272-1304. 

Videogame Atarj* com 
pouco uso e 4 fitas: Enduro, 
RiverRaid, Bank Helste Don¬ 
key Kong. Com Gabrlel Te- 
lescq Ca m pa na, Av, 
Petröpolis, 130 — Lagoa Ver- 
melha — RS — CEP 95300. 

Game Gear com case e 
adaptador AC © cartuchos: 
Shapes and Columns, G- 
Loc, Sonic e Chase HQ. Tra- 
tar com Marcel, só aos só- 
bados, pelo fone: (011) 
292-5497 - Söo Paulo - SP. 

Game Gear com uma fi- 


TARGET 

VIDEO GAME LOCADORA 



* Venda de ocfcssórïos, 
Cartuchos e 
Videogames 

1 Assisfinds Técnica 

* Aluguel dé Cartuchos. 


Rua R-l n? 195 - S. Oeste 
Golónia - GO - Tel. 291-160/ 


ta (Super Mónaco GP), um 
Master Gear Converter e 
um adaptador AC, tudo em 
ótimo estado e pouco uso, 
Falar com Joöo Paulo, fone: 
(021) 542-3558, ou R. Gusta¬ 
vo Sampqiq 374, gpto701 — 
Rto de Janeiro — RJ — CEP 
22010. 

Master System, com 2 
controles e um cartucho da 
Monica, por 250 mii oruzei- 
ros d vista ou duas de 150 
mil (vafores de julho), Falar 
com Marcio, Av. Claudto 
Augusto Femandes, 238 — 
Söo Paulo - SP - CEP 
03962. Tel: 919-1691 

Oito cartuchos de Mas¬ 
ter, um controle uma ptsto- 
fa, adaptador Master 
System Converter — todos 
importados, Tratar com Luiz 
Eduardo, R. Joaquim Murtl- 
nho, 3Q4 t Sta. Tereza — Rio 
de Janeko — RJ — CEP 
20241. Ou pelo fone: (021) 
232-5366. 

Fitas de Mega Drive: Pit 
Fighfer, Ghostbusters, Sonic, 
Quackshot e Lakers Vs Cel¬ 
tics, Interessados esorever 
para Leonardo Martins Soa- 
res, R. Nilo Peganha, 74 — 
Centro — Petröpolis — RJ — 
CEP 25620. Ou pelo fone: 
(0242) 42-5179, 


^ 

fa 


*»?/ * 
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VOCl JA FOIA UMA PEQUENA LOJA ONDE PODE-SE ENCONTRAR 
OS MAÏS REGENTES LANCAMENTOS DE MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM, 
GAME GEAR E NINTENDO? 

NAO? 

ENTAO VENHA CONHECER A NORMANGAME. 


NORMANGAME RuaSta. Ifigênia, 190-Tel: (011)229.8656 
















HOLLYWOOD 




: spet ioti ïo^oo ari' Lxatöo de 
e 3 rTycHöï do Mag o Driyc, Mester 
Syifvm, Nilando e Super Uitende 


Atstigna! 

irti-do site antindo você ganha umo 
cofliisflfo 


Pessco, 497 - Comiiópol-Si - 
Andri - SP - Ts ; 447.5Ó3C 


Fita de Mega Drive — So¬ 
nic the Hedgehog. Contato 
com Carlos Eduardo, fone 
(0478) 62-0053. Av. Nereu Ra¬ 
mos, 187, apto 5, Taiö — SC 
- CEP 89190. 


R. Max Mangels, 644 — Söo 
Bernardo do Campo — SP 
- CEP 09895. 


CLUBES 


‘taster System I, piste la, 
- vas e um minigame da 
>; Toy. Tratar com Jeferson 
:: 5 Santos Alves, Av. Presi- 
Costa e Silva — CEP 
‘: 250. Fone: (011) 706-0477. 


vaster System, controle 
f .T«a pistola, acompanha 

- z s 4 fitas. ïelefone. 
2 £ 3-9036, Falar com Marcos 

- Rio de Janeiro — RJ. 


MNM CLUB (Masten Nin¬ 
tendo, Sega ), R, ftambé, 
761, Jd. Satélite — S. José 
dos Campos — SP — CEP 
12233-660. Para ficar söcio 
deste clube, basta mandar 
uma carta com um selo pa¬ 
ra resposta, O resto ê por 
nossa conta. Vooê vai reee- 
ber dicas todos os meses, 
totalmente gratis e receber 
informagöes de lanqa- 
mentos. 


'tiantom System, pistola, 
-ê= cartuchos (Super PitfalL 
: rubfe Dragon e Crime 
- ; ers). Luciano Escudeiro, 
■: ‘one (011)918-0167-Söo 
ulo - SP. 


O MK ( Me Sn Kampf Ga¬ 
mes ), langa um desafio pa¬ 
ra os Gamemanïacos. 
SupercHos em qualquer jo- 
go de Mega ou Nintendo. 
Para o desafio eles contam 
com 8 feras. Escrevam para 


The Pilots videogame 
club. Clube fundado em 
23/06/92, que ja conta com 
muitos söcios. Clube espe* 
cializado em todos os siste- 
mas, promovendo campeo- 
natos bimestrois de games 
e que tem até um jornalzi- 
nho com dicas para sócios. 
Ö clube tem também uma 
hot line, que fornece dicas 
e manhas (das 12:00hs ds 
13:00). Quem guiser ficar só- 
cio deve pagar dols mil 
cruzeiros para as despesas 
de correio, primeiro jornaï e 
carteirinha, e mais mil e 
quinhentos cruzeiros todo 
mês para as despesas de 
correio e xerox dos jornais. 
Basta telefonar para 
825-2570 (falar com Déoio) 
e 255-7899 (falar com Luis 
Felipe), ou escrever para R. 
Dr. Vei ga Fitho, 259, apto. 
101 -SP-Sdo Pdulo-CEP 
01229. 


TILTY'S 


VIDEO & GAMES 

L O CACAO E VEN DAS 


* HEO GEO • MEGA CD * MEGA 
DRIVE * SN PER NES (FAM1CON) * 
MASTËR SYSTEM * NINTENDO • 
GAME GE AR * GAME BOY ^ 

bja 1 - ïttuGpé Rua Sb. Vlrqïnia, 32ó 
Tel: T72W 

bja 2 - Pen ba Rué'Df.Af'raéidc Nogueira, 4 
TeL M?73ï 


v- Quem quiser manter 
contato com o Clube do 
Game, de Santa Catarina* 
para trocar dicas de jogos, 
escreva para R. Manoel C 
Ribeiro, 61 — 8om Jardim 
da Serra — SC — CEP 88640. 
Em nome de Giuliane Cor- 
defa Melo. 


Classificados 

SUPERGAME 

Caixa Postal 9442 
Söo Paulo, SP 
CEP 01051 




4° 


A', 


Se você nao usar essa 
caixa preta no seu videogame, 
vai ser um desastre! 








O game fica m udo ou com som de 
gralha? A imagem embaralka ou congein 
na tela? O cartucho ndo entra ou da pau 
na ültïmafase? 

Nem sempre o de feit o ê do seu game ou 
do cartucho . As vezes, o pro hierna po de 
estar na aiixa-preta da tomada — foute 
de alimentagdo — que ; se estiver com 


defeito ou for inadequada, só prejudica o 
seu video game. 

Pa ra non esquentar a *cabega com esse 
t ipo de problema e com muitos outros 
ligados d rede elétriea, conhega nossos 
produtos e nosso servigo de atendimento 
ao consumïdor, Só as sim você vai 
conseguir e vit ar acidentes. 


‘ -ïHbyidores (Alacado) 


:alle 

h,AMB€ENTRR 


REVENDEDÖRRS 
SAO FAULÜ - CAPITAL 
EEGLAO CBNTftft 
TRANCHAM 
ELETRORADIO GLÖRO 
JOTAÜ NEW DAYK 
SC SM MARAVLLHA 
SUPERGAMES ] 
mundo do videcx;ame 
COLORSOM 
MIDOPA 
ELPISON 


BEGLAO NOKTE; 

PROGAMtS 
MULTIMIX 
GAMEMAN IA 
Sl’PERGAMES TV 
REGïAO LESTE; 
TECH VTDEt > 
KEGLAO JARDINS: 
TECH GAMES 
BEL LA CENTER 
NEW frncA 
REFLEX 

INSTANT KOLÜR 


REG1AO SUL; 

TECH VÏDEO 
MJtROGENILIS 

scpergambs Hl 

VIDEO VOX 
REGIAO OESTE. 

Tf>YS N'GAMES 
WCTEO 
GAME & CIA 
CONSERTO &. ACEimtS 
HEDESr 

Krp tFTICA E FIL1AIS 
AUDIO E FlLJAkS 
A MAROSOM E FlUAIS 


REVENDEDORES 
SAO PAULO 1NTERIOR 

mtcroshoppïng 

SHOP AUDIO & VtDEO 
TOP CENTER 
Fxmi GILBERTt> 
PLENliM )M 

FRANCO & TEÜDÜRO 
IR1SOM 

YOGHTKO NAKATANl 
ANDRÉ ALVES GAMES 
NAKATANl & OTSUBO 
OirTROS RSTADOS 
BONSOM 


TEIJiEX 

SUPERDAMES nokte 

SUPERGAMES SUL 

AU DUEL 
C.LC 

NEOCENTER 
SUPERGAMES II 
VÏDEOTECN1CA 
RELEVO 

GAMEMAN IA 
M. PE1XCTÜ 
VOLMA 

RIBEIRO & NETT> 


. nalf Eletrönica Ind. e Com,. Ltda. 
tes de alimentagdo 

Paula - SP - Tel: (011) 876-6173 — Feta: (011) 876-9708 
das na atacado e servigo de atendimento ao consumidor 


mnuLF 

elftrónica ltda 


QUALIDADE FAZ DIFERENQA! 


niiiiiiiiiiiiiiiiiii 


























Todo fera que se preze tem que ser 
sócio do Clube do Chefe e conhecer todos 
os conveniados pelo Clube, 


L0CADORA5: 

NEOCENTER INFORMATICA 

Puo 5ont>$. 54 - Jolnvife 

Santa Ca-arng - CEP= S92X - Tel: (0474] 22JÖ5& 
m püAl POWER VIDEO) 

* Al. Sao Bcc Vsntou 622 - Conseco - N terói 
Rio de ^ -CEP: 24120 - VI; 102 ) 719.2430 

• ko. José Clemente, 31 - Ortro 
Ric de Jaswino - VI; (0211 722.5775 
HOT GAME 

A'. Dov'nc. 220 - tóngübeisas — Mcceió 
AIoodcs - CEP: 57035 - VI: [0321 325,2354 

GAME HOUSE 

* Éua leresa. '515 Li. 47 - Femópofc 
Rio de idreïió - lel: {C242J 3M352 

•El; '6 cs Morcc. 338 - C&'ït'c - Petrópcls 
Rio de Janeira —ïe : ; 102421 3' 2460 

• Av, Viaosdo Paula e SilvG. 4C0LI 377-lihc Pioza > 3Wi 
HOLLYWOOD GAMES 

Av. Jcdc Pessoa, 497 - Santa A.ndré 
Sao Poule — CEP: 09230 - V: {01 li 447.5660 
TILTYS VIDEO LOCADORA 
R'...r] Santo Vi-g'n':, 326 - aaiacé 
Sao FqliV-CEF: 03QW - 7eb I0H! 217.2159 
TARGET VIDEO GAME E LOCADORA 
Rdü R. I, N? '95 - Sei c' 'Geste - Goiênic 
Gc-ias - CEP; 74125 020 - Te: j062] 791.1607 
NORMAN GAME 

Ruc Sarta lfcênic, 190 — SfteL Ifsênic 
Poulo -Tel: (OU) 229,8é5ó~ 

TOKI GAMES 

Rua M nist r o Cc ógeras ! 223 - Joir-vi le- 

Sare Gftrina - CEP: 30200 - Ts - |Ö474| 33,6572 

DIMENSAQ 

ésar 



TECNOFAX 

Ruc S?o. Ifiqêna, 295 — 1 ? Andar - Cis. 114 e 115 
Sao Paula - CEP: 01207 - V '011) 222.1472 ou 222.9C8; 

LOCADORA5 J FRANCHISING: 

SUPER GAMES 

Run Serodor -Cduo 5o es,. 94 - Vccshoj 

Sao Fado - CEP: 01233 - Tel; [01'[ 826.SC02 ou &25.4B40 

SUPER GAMES MAC EIÖ - Go eria Sets Ccqaeiros - J. 3 - V : |082‘l 231.8466 

SUPERGAMES BELÉM - Av SeradeloCorreo, 63C - Tel: (0911 225.413' 

SUPERGAMES PETROL!NA - Ca ,V,aroel Clementine, IC'8- Lj 1:4 - VI pij 992,"25 



SUPERGAMES SANTOS - Rua Vnaa Dias., 4 bja 3 


SUPERGAMES CAMPINAS - Av Barcode bpuo, 2365 Tel: IÜI92) 3.5504 
SUPERGAMES BRASILIA - SCLN X 215 BI. t fca 19 - VI: iOól'l 347.B2S1 
SUPERGAMES BRASILIA - 5CLS I0ö BI. C bjo " - Te pij 242.0177 
SUPERGAMES SAO PAULO ha \tert» t&m 95' - V: 'dl! 543.4902 
SUPERGAMES SAO PAULO - A Bck'cs, 945 - Tel: ;011| 625.4317 






































po dele, as mesmas fitas 
aparecem diferentes. Qual esta 
certo? Isso'me deixa confuso. 

Leandro Arruda Cavanha 
Santo André — SP 


R: O certo é o console do seu 
amigo, pois aparecem Bare 
Knuckle e Super Shinobi. O 
que esta acontecendo é que 
o seu parece ser um console 
do ttpo americano, Genesis. 
Ou, na pior das hipóteses, um 
console pirateado do Genesis 
americano. 


pretendem fazer posters de 
Fighting Masters, Streets of 
Rage, Pit Fighter, Fantasia e Toe 
Jam & Earl. E lala pro Chefe 
deixar de ser Pentelholho. 

Marcio Dell Acqua 
Vila Anastacio — SP 




R: Nao temos nenhuma 
informapdo de que a Sega 
pretenda lanpar Street Fighter 
II pra Mega. Quanto aos 
posters, Toe Jam & Earl ja 
fizemos. O que você achou? O 
resto esta na boca da nossa 
lista de espera, quase saindo. 
Olhe, eu tö me ferrando com 
esses recados pro Chefe, mas 
enfim gostei da palavra. Pode 
deixar. 








•; é&m 


Caros amigos da SG. Ha algum 
'empo atras, uma revista 
americano que coleciono 
comentou sobre o CD-Rom do 
Turbografix-1ó e, na mesma 
matéria, negou a existência de 
um similar da Sega. Algumas 
edipöes depois, a mesma 
revista publicou uma matéria 
sobre o, ainda sem nome, CD- 
Rom da Sega. Desde entao vi 
düzias de reportagens sobre 
esfe fantastico periférico, 
mciusive na sua revista, que 
considero a melhor do Brasil. A 
.erdade é que meu aniversario 
ê agora em agosto e, 
mcialmente, o CD-Rom seria 
lanpado neste mês. Existem 
controvérsias sobre o sistema 
usado por ele. Gostaria de 
:aber quando esta ra 
d sponfvel no mercado 
brasileiro e o preqo. Um 
abrapo. 

Marco Antonio Brasil Paschoal 
Brasilia — DF 

ff: Caro Marco Antonio, o 
CD-Rom da Sega ja saiu no 
Japao. O lanpamento nos 
States sera em novembro e só 
rodara CDs americanos. 
Custard por la 299 dólares. O 
brasileiro esta programado 
para sair no final deste ano, 
ou no inicio do próximo. O 
preqo sera duas vezes o pre po 
de um Mega Drive. 


Cara SG. gostaria de dar-lhes 
carabéns pelo excelente 
■ abalho e perguntar se a Sega 
c lanpou Street Fighter II para 
o Mega Drive. Vocês 


Eu e meu amigo temos um 
Mega japonês da Sega, 
Quando coloco o cartucho 
Streets of Rage, no dele 
aparece Bare Knuckle. E no 
meu, aparece Streets of Rage. 
No dele, Shinobi vira The Super 
Shinobi e no meu, vira The 
Revenge of Shinobi. No 
Quackshct dele os mundos 
aparecem em japonês, no meu 
em inglês e as fitas aparecem 
com os titulos iguais aos do 
Mega da Tec Toy, sendo que 


Ac hei a estratégia do arcade 
Spider-Man um barato. Por que 
vocês nao repetem a dose 
com Street Fighter li e The 
Simpsons? Sei que nao sao da 
Sega, mas gostaria de ver as 
estratégias. Gostaria também 
de saber se os arcades Spider- 
Man e Captain America and 
The Avengers têm alguma 
chance de sair pra Mega Drive. 

OBS: Chefe, nöo da pra me 
descolar aquela sua nova 
motorista. supergata??? 

Jean Petruci Gregio 
Sao Joaquim da Barra — SP 

R: Que bom que vocè gostou 
de Spider-Man, nao repetimos 
a dose por isso mesmo que 
você ja disse. Captain 
America and The Avengers 
esta saindo pra Mega Drive 
nos States, pode se alegrar, 
OK? Quanto d motorista do 
Chefe, nao tenha ilusöes: nao 
sai! Wem falei com ele pois é 
perda de tempo. E no meu 
caso, do emprego também. 


- 


















BACK 70 THE FUTURE 

(M aster) 

Selepöo de Fase: comece o jogo 
e, no caminho, dê pausa. Depois 
aperte umas duas ou trés vezes 
os botöes 1 e 2, simultdnea e 
suavemente, mas rapido. Você 
va! para a fase seguinte. 


QUACKSHOT 

(Mega) 

Egito 'Combi nagao’; quando a 
parede comegar a calr pule em 
cima do so! s da !ua e da estrela, 
respectlvamente, Com a parede 
parada podemos pegar o 
Calice de Ra. 


ziet Advent 


ALEX KIDD IN M 

MIRACLE WORLD ^ 

(Master) 

3? Castelo: encontre Janken, o 
Grande, e derrote-o no Janken 
Pö. Fique entao perio da sua 
barriga e espere ele atirar. Pule 
e dê trés socos no seu chifre. Ele 
Ihe dara o Medalhao do Sol. 




AZTEC ADVENTURE 

(Master) 

Seiegao de Fases; antes do 
papiro abrir, aperte o botao 
direcional cinco vezes para 
cima. O menininho cai e vira 
para a direita, Antes dele atirar 
os saquinhos de dinheiro, aperte 
o botao direcional trés vezes 
para a direita e quando ele virar 
para a esquerda, aperte uma 
vez para a esquerda. 


SONIC 

(Mega) 

Seleqöo de Fase: na tela de 
apresentaqöo, aperte o botao 
direcional para cima, para 
baixo, para a esquerda e para a 
direita. Quando ouvir o toque 
de uma sineta, segure o botöo 
A e aperte o start. 
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TAMTO 

© TS17TO CfMWMHWir^OK 2S88 
tft££ H1GWTS R7SÏ5WJP2> 


5000 


Na tela Sega, acione o botöo 
direcional na diagonat infertor 
esquerda e os botöes 1 e 2 ao 
mesmo tempo. Estes botöes 
devem permanecer 
pressionados atê aparecer a 
tela mulo. -V 


Ao acabar o jogo. selecione o 
continue (direcione para cima 
e aperte o botöo 2, oito vezes). 
O jogo recomeparó e seu 
placar seró mantido. Porem 
nöo esquepa: pra isto você 
precisa de 400 moedas. 


Direcione para cima, va para 
a diagonal esquerda e aperte 
os botöes 1 e 2 
simultaneamente. 


E-SWAT 

(Mega) 

$ELE$AO DE FASE 


SPACE INVADERS 

(Mega) 

PARA LIMPAR A TELA 


SWORD OF SODAM 
(Mega) 

SELEpAO DE FASE 


Quando aparecer a tela mulo, 
| retire 0 cartucho e recoloque-o 
sem desligar. Reset e aperte 
Start. No nïvel 1 segure o 
- dtrecional d esquerda 
apertando ABC 

M simultaneamente. Aparecendo 
. a urn numero, você conseguiu. 


Ataque prlmeiro os invasores 
cas laterais e os mals próxlmos 
c você prö ganhar tempo. 
Cuidado, eles se movimentam 
de modo irrêgutar. O melhor é 
acertar o disco voador que 
passa em cima da tela. 


Pró isto você tem que jogar e 
colocar seu nome entre os ... 
methores escores. Escreva 
entöo H I N A N P : e aperte 
Start no controle 2. 






























Alter Burner II. 

Castle of lliusion.. 

Fantasia. 

Ghouls'n Ghosls. 

Golden Axe II,. 

Out Run. 

GuackShot,.. 

Sonic ... 

SpiderMan. 

Stroefs of Rage. 

Super Monaco GR 
Toe Jam & Earl. 


Os nümeros nao 
mentem e as 
pontua9öes estao aï 
pra comprovar. 
Confira. 


19*569,910 
.... 234.400 

. mm 

. 627,000 

. 999,M0 

1.924.650 

....996.400 


Af ter Burner. 

Altered Beast .. 

Black Belt. 

Doublé Dragon 
Moonwalker ..... 

The Ninja ,.. 

Pro Wrestllng.... 

Rampage.. 

Rostan. 

R-Type.. 

Shinobi. 


...... 933.600 

. 22.250.080 
.. 29.218,800 
. 99.999,989 
. 10.560.300 
... 2.272.300 
9,999,999 
155.997,820 
... 2.513.640 
.. 12,537*800 
... 9,999.990 
.999,990 


Batman... 

Buster Oouglas.. 

Castte of llïusion .. 

Columns.,... 

Curse...... 

Ghouls’n 5 Ghosts..... 

Moor walker. 

Musha. 

Phelios.. 

Revenge ol Shinobi 
Sonic The Hedgehog 
Streets of Rage.. 


31.139.300 
.. 1.128,500 
. 9.999.950 
35,257,970 


RECORI 

SUPERG 


l»l J.- '1 



.... 33.403.060 

Alex Kidd in Miracle World. 

. 9.999,800 

, 5,245.500 

Aztec Adventure .... 

... 3.511.500 

. 9,999,890 

Black Belt.... ... 

.9.999.900 

,1050.400 

Castle of lliusion......... 

. 999.990 

. „726 

Choplifter..... 

9.999.950 

. 73,120.880 

Gataxy Force..... 

...... 456.600 

13.019.500 

Ghostbusters..... 

Terminado 

. 9.999.990 

Ghouls'n Ghosts.. 

10.024.300 

.. 176.725 

Monica no Ca stek) do Dragöo . 

545.130 

. 999.900 

Moonwalker ... 

. 999.990 

.2’20”25 

Paper Boy.. 

.230.890 

.577 

Super Mdnaco GP.. 

...2'26’iO 




Out Run (Mega) 

5 . 739.800 

Golden Axe (Mega) 

312.5 

Luciano Lessa 
Novo Hamburgo - RS 

James Pound II (Mega) 

5 . 634.750 

Deccap Atack (Mega) 

Terminado 

Leonardo Bartz 
Jaragua do Sul — SC 


Vapor Treilt (Mega) 

1 . 022.600 

Luciano Hachmann Ferretto 
Erechim ■ R$ 


A galera afiadïssima 
nao fica devendo 
nada ao estrangeiro. 


Herzog Zwei (Mega) 

Terminado 

Edumar A. Pianovski 
Curiliba - PR 


Toe Jam & Earl (Mega) 

Jogo terminado 

Jefferson L. Janzen e 
Joöo C. Janzen 
Curitiba — PR 




Super Monaco GP (Mega) 

2 ’ 21”85 

Gidel Queiroz Junior 
Brasilia — DF 


Shadow of the Beast (Mega) 

99.974 

Pit Fighter (Mega) 

2 . 090.330 

Hudson Shoiti Hiradai 
Goioerê — PR 


Shadow Dancer (Mega) 

9 . 999.500 

Moonwalker (Mega) 

9 . 999.999 

Fernando Ferreira Matias 
Santo André — SP 


























































































GAME HOUSE 

LOCADORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 


■ 


APRESENTA 

novo point dos videomaniacos 


VENDAS NO ATACADO E VAREJO, 
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX) 

R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrópolis ■ RJ ■ Tel, (0242) 31-1352 - Fax, (0242) 43-3706 

R. 16 de Marco, 338 - Centra - F'etrópolis - RJ Jlaja e escritório) - Tel. (0242) 31-2460 • Fax. (0242) 43-3706 

Breve no II ha Plaia Av. Maestro Pa ulo e Si Ivo, 400 - Loja 377 














DAQUt PRA FRENTE 
É COM VOCÊ! 



A UNHA DE JOYSTICKS ODEACABA COM 
OS L/M/TES DA SOA HABILIDADE. 
ESCOLHA O SEU: 



PRÜ-1 

CDMPATiVEL CDM ATAFII E MASTER SYSTEM 
■ Design anatómico 
9 Chaveamento pars os dois sistemas 
9 Manche do diredonai removive! 

% Acionamento com borrachas condutivas 

PRQ-2 

COMPATlVEL CDM MEGA DRIVE 

* Design anatómico 

m Sistema turbo programévef 

• Manche do diredonai removfvei 

% A cionamento com borrachas condutivas 
9 L eds indicadores de power e turbo 


PRO-3 

CDMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 
900D HI-TOP GAME 
« Design anatómico 

* Sistema turbo programavei 

9 Manche do diredonai removfvei 
m Leds indicadores de power e turbo 

PR 0-4 

CDMPATIVEL CQM DYNAVISIÜN 2 e 3 

* Design anatómico 

9 Sistema turbo programavei 
9 Manche do diredonai removfvei 

* Leds indicadores de power e turbo 
m Saida para fone de ouvido 


Chips do Brasii 

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES ELOJAS ESPECIALIZADAS 
VENDASNOA TACADO TEL: (011)364-2004 

























